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أثر استخدام استراتيجية الألعاب الإلكترونية المستندة على المنصات الرقمية في  
 تنمية بعض مهارات التفكير النحوي لتلاميذ الصف الخامس الابتدائي 

 نهى حسين عبده حسانين

،  ب التعليمية الإلكترونية : بناء إستراتيجية مقترحة لتدريس القواعد النحوية قائمة على الألعاهدف البحث
، وتحقيقًا لهذا الهدف استخدم ير النحوي الصف الخامس الابتدائيوتحديد أثرها في تنمية مهارات التفك

( تلميذ،  34البحث المنهج التجريبي القائم على التصميم الحقيقي ذي المجموعتين الضابطة، وعددها )
وعددها بمحافظة  42)  والتجريبية  للغات  الرسمية  المنيا  بمدرسة  الابتدائي  الخامس  بالصف  تلميذ   )

م، وقد قامت الباحثة بإعداد أداتي البحث ومادته  2024/  2023المنيا، خلال الفصل الدراسي الثاني  
التجريبية، وتطبيقها في ضوء الخطوات الآتية: تحديد قائمة مهارات التفكير النحوي، وإعداد اختبار 

كير النحوي، وتم ضبطهما، وتحكيمهما من خلال مجموعة من الخبراء المتخصصين، وعددهم  التف
العام  الخامس الابتدائي  الصف  ميذ  تلااستطلاعية من  ( محكمًا، وتطبيق الاختبار على مجموعة  13)

؛ بهدف تحديد بعض الثوابت الإحصائية المتمثلة في  تلميذ (  30قوامها )بمدرسة المنيا الرسمية للغات  
، ثم إعداد كتاب  لكترونية التعليمية لدروس النحوزمن الاختبار وصدقه وثباته، ثم بناء الألعاب الإ

الطالب ودليل المعلم، ثم تطبيق أداة القياس قبليًّا على مجموعة البحث، وتعيين مجموعة البحث إلى  
مجموعتين إحداهما : تجريبية والأخرى ضابطة عشوائيًّا، ثم درست المجموعة الضابطة بالمعالجة  

في ضوء الإستراتيجية المقترحة  المعتادة، في حين درست المجموعة التجريبية بالمعالجة التجريبية  
 الألعاب التعليمية الإلكترونية، وإجراء المعالجة الإحصائية المناسبة والتي أظهرت عن: المعدة وفق 

مقارنة بأداء طالبات المجموعة الضابطة    -بشكل كبير   -ـ تحسن أداء طالبات المجموعة التجريبية  
ويدعم ذلك وجود فرق دال إحصائيًا عند مستوى  ،  مهارات التفكير النحوي في التطبيق البعدي لاختبار  

( بين متوسطي درجات تلاميذ المجموعتين الضابطة والتجريبية في اختبار مهارات التفكير  0.05)
النحوي بالقياس البعدي لصالح تلاميذ المجموعة التجريبية ؛ مما يدل على فاعلية استخدام استراتيجية  

الصف لتلاميذ    الألعاب الإلكترونية باستخدام المنصات الرقمية في تنمية بعض مهارات التفكير النحوي 
 . الخامس الابتدائي
 . : الألعاب التعليمية الإلكترونية ، المنصات الرقمية ، مهارات التفكير النحوي الكلمات المفتاحية
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The effectiveness of using the E-Games via digital platforms 

on developing grammar thinking skills for fifth grade primary 

school students 
Noah Hussien Abdou Hassanein 

Abstract : 
This research aimed to build a proposed strategy for teaching grammar 

rules based on electronic educational games, and to determine its effect on 

developing grammatical thinking skills in the fifth grade of primary school. To 

achieve this goal, the research used the experimental method based on the real 

design with two control groups, numbering (34) students, and the experimental 

group, numbering (42) students in the fifth grade of primary school at Minya 

Official Language School in Minya Governorate, during the second semester of 

2023/2024 AD. The researcher prepared the research tools and its experimental 

material, and applied them in light of the following steps: determining the list 

of grammatical thinking skills, and preparing the grammatical thinking test, and 

they were adjusted and judged by a group of specialized experts, numbering 

(13) judges, and applying the test to a survey group of fifth grade general 

primary school students at Minya Official Language School, numbering (30) 

students; In order to determine some statistical constants represented by the test 

time, its validity and reliability, then build educational electronic games for 

grammar lessons, then prepare the student book and teacher's guide, then apply 

the pre-measurement tool to the research group, and assign the research group 

to two groups, one of which is experimental and the other is randomly 

controlled, then the control group studied with the usual treatment, while the 

experimental group studied with the experimental treatment in light of the 

proposed strategy prepared according to the electronic educational games, and 

conduct the appropriate statistical treatment which showed: - The performance 

of the experimental group students improved - significantly - compared to the 

performance of the control group students in the post-application of 

Grammatical thinking skills, and this is supported by the presence of a 

statistically significant difference at the level (0.05) between the average scores 

of the students of the control and experimental groups in the grammatical 

thinking skills test in the post-measurement in favor of the students of the 

experimental group; which indicates the effectiveness of using the electronic 

games strategy using digital platforms in developing some grammatical thinking 

skills For fifth grade students. 

 Keywords: Electronic educational games, digital platforms, grammatical 

thinking skills. 
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   المقدمة: ـ لاا أو 
إنَّ اللغةَ العربيةَ من أهمِ الدعائم الأســـاســـية التي تقوم عليها الحياة العربية الإســـلامية؛ وت مَي     

ســـــــــــائر المخلوقات؛ فهي من أهم مقومات الحياة حيث إنها قوام الحياة اللغة  الإنســـــــــــانَ عن  ير  من  
ومطلب أســاســي للفرد، فضــلًا عن أنها ســجل لترا  الشــعوب وثقافتهم وحضــارتهم. للغة العربية من لة 
ــر بين أبناء الأمة  ــل بين الأفراد، وعامل من عوامل توثيق الأواصـــ كبيرة بين اللغات فهي أداة التواصـــ

ــلا ــرية العربية والإســـــ ــية وتحقيق الهوية المصـــــ ــخصـــــ مية؛ حيث تع ز اللغة مفاهيم الانتماء وبناء الشـــــ
إِنَّا أَنَ لْنَا   ق رْ نًا عَرَبِيًّا لَّعَلَّك مْ تَعْقِل ونَ    والعربية والإســـــــــــــلامية، فضـــــــــــــلا لغة القر ن الكريم، قال تعالى:  

 الوحي والرسالة. ، فقد شرفها الله سبحانه وتعالى؛ لتكون لغة(۲ ية  يوسف،سورة )
ويعتبر علم النحو أحد علوم العربية التي نشـــأت في ظل القر ن الكريم؛ حتى يســـتقيمَ اللســـان 
العربي عن الانحراف، ويهدف علم النحو إلى تقنين القواعد والتعميمات التي تصـــــــــــــف تركيب الجمل  

قات  والكلمات وعملها في حالة الاستعمال اللغوي، وضبط أواخر الكلمات داخل التركيب وتحديد العلا
 (.61، ۱۹۹۸القائمة بين الكلمات في الجمل والعبارات واستنتاج دلالاتها )طعيمة، 

ونظرًا لما يتمتع به النحو من أهمية فقد اهتمت به عديد من الدراسات والبحو  التربوية لدى 
جميع المراحل الدراسية، وذلك باستخدام استراتيجيات تدريسيَّة متنوعة للتصدي لمشكلاته مما ينعكس  

عبد و (،  ۲۰۱۰الع ي ي )و (،  ۲۰۱۰على تنمية مهاراته ومهارات لغوية أخرى كدراسة كل من: كامل )
 (.۲۰۲۱محمود )و (، ۲۰۱۹(، عبد الله )۲۰۱5خليل )و (، ۲۰۱۱المنعم )

ا لفهم    تمثـل عمليـة إســــــــــــــقـا  مهـارات التفكيرو  ــً عـامـة على مهـارات النحو العربي ب عـدًا رئيســــــــــــ
ــتهدف  ــتيعاب المفاهيم النحوية بشــــكل وظيفي ميما ي ســــمَّى مهارات التفكير النحوي، وهي التي تســ واســ
البحث تنمية بعضــــــها لتلاميذ الصــــــف الخامس الابتدائي، ومنها على ســــــبيل المثال: مهارة التحليل، 

ــتدلال النحوي، فقد قدَمَ )عبد الباري، ــتنتاج، والاســـــ ــنيت، والاســـــ (  ٢٤ -  ۲۲:  ۲۰۱۲والتعامل والتصـــــ
قائمةً لمهارات التفكير النحوي ضمت سبع مهارات أساسية للتفكير النحوي، تمثلت في: مهارات الفهم 
النحوي، مهارات التصــــــــــنيت النحوي، مهارات الاســــــــــتنتاج النحوي، مهارات التحليل النحوي، مهارات 

 التفسير النحوي، مهارات التطبيق النحوي، مهارات الضبط النحوي.
التغير الســريع الذي شــهد  العالم مع بدايات الألاية الثالثة، تغير مفهوم اللعب عند  كما رافق 

الأطفـال، وجـاءت ولادة أجيـال عـديـدة من ألعـاب الفيـديو كنتيجـة حتميـة للطفرة المعلومـاتيـة التي احتلـت 
حيث تؤكد ،  يشــــــكل مخ ونًا معرميًا يرتبط بفهم الطفل وتفكير وأصــــــبح اللعب حياتنا بكل تفاصــــــيلها،  
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النظريات العلمية أن اســـتخدام الألعاب التعليميَّة الإلكترونيَّة من أكثر الوســـائل التي تعمل على جذب  
 انتبا  المتعلمين في عملية التعلَّم.

يعد اســتخدام بي ة التعليم الإلكتروني عبر شــبكة الإنترنت من أهم ما فرضــته التكنولوجيا  كما 
على الأنظمة التعليميَّة في العصـــــر الحالي، نظرًا لما له من إيجابيات كدعم اســـــتقلال المتعلم وإتاحة 

  عبد الع ي  أحمد،، الفرصـــة أمامه للتحكم في عمله، وتنمية قدرة المتعلِ م على التفكير بأنواعه )البرعي 
2020  ،350.) 

ــبكة الإنترنت من أهم وأبرز إنجازات العلم، والتي قلبت كافة الموازين في العالم،  إذ تعتبر شــــ
فمن خلالهـا يمكن الوصــــــــــــــول إلى كثير من المعلومـات في كـافـة المجـالات والأفكـار الســــــــــــــيـاســــــــــــــيـة  

، والاقتصـــــــــادية والعلمية والثقامية والفكرية والأخبار و يرها الكثير الكثير، بل إنها ســـــــــهلت الصـــــــــعب 
 (.2015وقربت المسافات بجعلها العالم كقرية صغيرة )الأحمري 

ــبحت واحدة  ــات التعليميَّة هي إحدى أدوات التعلم الإلكتروني المهمَّة، حيث أصــ وتعد المنصــ
من الركائ  الأســــــاســــــية التي تقوم عليها العملية التعليميَّة، وذلك نتيجة لما توفر  من تطبيقات وأدوات  

 (٥٣٩ ،٢٠١٨،وأساليب تواصل مختلفة ومتنوعة. )شلتوت 
وهنـا  عـديـد من الخصــــــــــــــائا التي تمي  المنصــــــــــــــات التعليميّـَة الإلكترونيّـَة والتي منهـا، ما  

ــابقة التي ا   هتمت بتوظيت التقنيات الحديثة في أشـــــارت إليه نتائج العديد من الدراســـــات والبحو  الســـ
ــة كل من أحمد،  ــور مختلفة ومنها دراســـ ــكال وصـــ ــمار التعليمي بأشـــ ؛  ۲۰۱۱؛ بركات، ۲۰۱٦المضـــ

؛  ۲۰۱۸؛ عبد العال، ۲۰۱۹؛ الصـــعيدي،  ۲۰۱۹؛ الســـلوم۲۰۰۸؛ حجي، وع ازي، ۲۰۱٦البيطار،  
 (.۲۰۱۷ ان،ي؛ عل۲۰۱۳عطية، 

في إيجاد بي ة تعليميَّة    وتســـــــاعد ن بعد؛ عأن المنصـــــــة التعليميَّة أحد أدوات التعليم    وباعتبار
ــادر المعلومـات الإلكترونيـَّة المثيرة والجـذابـة التي تتغلـب  تفـاعليـَّة متكـاملـة من خلال التنو  في مصــــــــــــ
على مشكلة الشرود الذهني  للتلاميذ، وترك  انتباههم على موضو  التعلُّم لتفعيل مشاركتهم الإيجابية،  

ة، من خلال تبــادل الآراء والخبرات كمــا تعمــل على دعم التفــاعــل الرقمي بين طرفي   العمليــة التعليميــَّ
التعليميّـَة، والحوارات والمنـاقشــــــــــــــات الهـادفـة عبر توظيت أدوات الاتصــــــــــــــال والتفـاعـل المت امنـة و ير 
ــكلة بعدي ال مان والمكان، وت يد من خبرات التعاون   ــاعد في التغلب على مشــــ المت امنة، وبالتالي تســــ

 (45؛۲۰۱٦الرقمي )أحمد، 
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فوائد المنصــــــات التعليميَّة الإلكترونيَّة، أنه يمكن للطلبة الوصــــــول إلى الموارد التعليميَّة   ومن
يمكنهم تخ ين أعمــالهم الإلكترونيــة وملاحظــاتهم والرجو  إليهــا عنــد   -في أي وقــت ومن أي مكــان

دية وحاجات المتعلمين  تعمل المنصــــــــــات التعليميَّة الإلكترونيَّة على مراعاة الفروق الفر حيث  الحاجة، 
تســـــــمح للطلبة بتبادل المعلومات والنقاشـــــــات مع  يرهم من المســـــــتخدمين عن طريق الشـــــــخصـــــــية، و 

ة بالمنصــــة، ويمكن للمدرســــين أو الأســــاتذة إنشــــاء ومشــــاركة المواد التعليميَّة   منتديات النقاش الخاصــــَّ
عملية تقييم أداء    ةمنصـــــعبر الإنترنت وطباعتها أو اســـــتخدامها مع الســـــبورة التفاعلية، كما تســـــهل ال

ــاتــذة من مراابــة العمــل الجمــاعي أو الفردي للطلبــة، كمــا يمكنهم   الطلبــة من خلالهــا، وتمكن الأســـــــــــــ
 (.14، 2019مشاركة المحاضرات والدورات مع  يرهم من ال ملاء. )الشواربة،

لمنصـات الإلكترونية إلا أنها تواجه العديد من المشـكلات التي تتمتع بها ا  من الفوائد   وبالر م
ــواذكرها   ــ19،2016ن )رضـ المســـاعدة   الأجه ة والأدوات عف البنية التحتية من حيث توفر ( هي: ضـ

ــاء   ــوب  ، المنصـــــات لإنشـــ ـــــــــــــــــــ ــتخدام التقنيات الحديثة كالحاســـ عدم إلمام بعض المتعلمين بمهارات اســـ
ــفح في شــبكات   عدم اقتنا  بعض من أعضــاء هي ة التدريس باســتخدام  ،  الدولية  الاتصــالات والتصــــــــــــــــ

ــة  ــدريس أو فيالتقنيات الحديثـ ــعوبة الاتصال فـــي بعـــض الأحيان  ، التدريب  التـ ــومبالإصـ   هنترنت لرسـ
 .المرتفعـة فـي التصـميم

م اللغـة التي برزت في الآونـة الأخيرة لأنهـا متـاحـة ومجـانيـة وتـدع عليميّـَةومن المنصــــــــــــــات الت
، منصــــــــة  Kahoot، منصــــــــة كاهوت  Quizziz، منصــــــــة  Nearpodمنصــــــــة النيربود : العربية هي

 بادلت.
: هي أداة تعليمية إلكترونية تتيح للمعلمين تصــــــــــميم دروس تفاعلية    Nearpodالنيربود    منصــــــــــة 

وأنشــطة تقويمية لقياس أداء التلاميذ. تناســب الفصــول التقليدية والافتراضــية، المت امنة و ير المت امنة. توفر  
ــتيراد الملفا  ــاء العرو  التقديمية التفاعلية، الاختبارات، اســـــــــ ــميم دروس ثلاثية    ت، خدمات مثل إنشـــــــــ تصـــــــــ

الأبعاد، رحلات الواقع الافتراضي، وتتبع تقدم التلاميذ مع تقديم تقارير تفصيلية. كما توفر خاصيتي التحكم  
ــوري،  ــطة للمعلم أو الطالب.. )المنصـــــ ــة  211،2022بعر  الأنشـــــ أداة   Quizizz(، في حين تعتبر منصـــــ

من جميع الأعمار. يوفر    ممتعة للتلاميذ  تعليمية لتقييم تعليمي مجاني يتيح إنشــــــــــــاء اختبارات ومســــــــــــابقات 
ــاعًا مرنة للتعلم في الفصـــــل أو المن ل، مع تقديم ملاحظات فورية للمعلمين حول تقدم التلاميذ. يعمل   أوضـــ

ــيبات،   ــبًا للتعلم التعاوني أو الفردي. )العضـــــــــ (، أما منصـــــــــــة  2020على أجه ة متعددة، مما يجعله مناســـــــــ
Padlet  ــا ــاركة النصـــــو     ركية فهي أداة تشـــ ــية حيث يمكن للمعلمين والتلاميذ مشـــ ــاء حوائط افتراضـــ لإنشـــ
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والوســـــائط المتعددة بســـــهولة. يدعم التعلم التفاعلي من خلال تشـــــجيع تبادل الأفكار، تحســـــين العلاقات بين  
ــل دا  ــاركته، مما يع ز التعاون والتواصــــــ ــدير المحتوى ومشــــــ  خل المعلم والتلاميذ، وزيادة الدافعية. يتيح تصــــــ

ــية.. )ال هراني  ــول الدراســ ــة   2018وخارج الفصــ ــتخدم    Kahoot(. بينما تعد منصــ لعبة تعليمية مجانية ت ســ
ــاء  كــأداة تعليميــة تقنيــة لخلق بي ــة تعليميــة ممتعــة وجــذابــة. تــدعم اللغــة العربيــة وتمك ن المعلمين من إنشــــــــــــ

. تع ز الحماس، التواصــل، والتنافس  ي اختبارات وأســ لة تفاعلية تشــجع التلاميذ على التفكير النقدي والإبداع 
 (. 509 , 2019ء التعلم عن ب عد. )ال يد،  بين التلاميذ، سواء في الفصل أو أثنا 

 :مشكلة البحثب الإحساسأولًا ـ 
ة ولا  نى عنهــا، إلا أن هنــا   اتفق الجميع على   إن مهــارات التفكير في تــدريس النحو مهمــَّ

 ضعفًا ملحوظٌ في تمكن تلاميذ الصف الخامس من مهارات التفكير النحوي. 
وقد اســـــــــــتشـــــــــــعرت الباحثة مشـــــــــــكلة البحث من خلال الآتي : خبرة الباحثة، ونتائج البحو  

 والدراسات السابقة، والمقابلة الشخصية، والدراسة الاستطلاعية التي قامت بها الباحثة.
 تحديد مشكلة البحث: ـثانيًّا   

تحددت مشــــكلة البحث في ضــــعف مســــتوى أداء تلاميذ الصــــف الخامس في تطبيق مهارات 
ــكلةالتفكير ا ــدي لحل هذ  المشــ ــعف إلى عدة عوامل منها إتبا   لنحوي ، وللتصــ ، وقد يرجع هذا الضــ

 تدريسية تقليدية لا يمكن من خلالها معالجة هذا الضعف.المعلم أساليب وأدوات  

ؤال الآتي:   وللتصدي لهذه المشكلة، يسعى هذا البحث للإجابة عن السُّ
ــتخدام المنصـــات الرقمية في تنمية بعض مهارات  ــتراتيجية الألعاب الإلكترونية باسـ ما أثر إسـ

 لتلاميذ الصف الخامس الابتدائي؟لكل مهارة على حدة والمهارات ككل التفكير النحوي 
 أهداف البحث:  – ثالثًا  
 يهدف هذا البحث إلى: (1
ــتخدام    ـــــــــــــــــ1 ــور دروس القواعد النحوية باسـ ــتراتيجيةصـ ــات   إسـ ــتخدام المنصـ الألعاب الإلكترونية باسـ

 .الابتدائي الرقمية لتلاميذ الصف الخامس
تحديد أثر إستراتيجية الألعاب الإلكترونية من خلال المنصات الرقمية في تنمية بعض مهارات   ـــــــــــــــ2

 .الابتدائي  التفكير النحوي لتلاميذ الصف الخامس

 

 



 

أثر استخدام استراتيجية الألعاب الإلكترونية المستندة على المنصات الرقمية في تنمية بعض مهارات التفكير النحوي  
 لتلاميذ الصف الخامس الابتدائي
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 اقتصر البحث على الحدود الآتية: 
تلميذًا وتلميذة من تلاميذ الصف الخامس  85عينة عشوائية من تلاميذ الصف الخامس قوامها ـــــــــــــ  1

المهـارة   الابتـدائي، وتَمَّ اختيـار هـذ  العينـة؛ من تلاميـذ مـدارس اللغـات بـالمنيـا، حيـث إنهم يمتلكون 
ــتخدام التكنولوجيا ــتيعاب المصــــــــطلحافي اســــــ ، ولقدرتهم على ت الإنجلي يَّة المدرجة بالتطبيق، واســــــ

ــكل  ير مت امن لحل الواجبات  ــل بشــ ــاحبة للبرنامجالتواصــ ا على الإلكترونيَّة المصــ ــً ، وقدرتهم أيضــ
 .توفير هواتف ذكية متصلة بشبكة الإنترنت داخل المدرسة

ــ 2 الابتدائي من خلال فحا كتاب اللغة بعض المفاهيم النحوية المناسبة لتلاميذ الصف الخامس ــــــــ
مية  مراجعة الجملة الاس، دروس )2024/  2023العربية المقرر عليهم في الفصل الدراسي الثاني  

مـــات إعراب المثنى والجمع ، علاوالجملـــة الفعليـــة، المفعول بـــه، حروف الجر والاســــــــــــــم المجرور
ــبها من مهارات التفكير  بأنواعه ــلية والفرعية ( وما يناســــــ ــاف إليه وإعرابه، العلامات الأصــــــ ، المضــــــ

 % فأكثر منهم.80المرحلة الابتدائية من وجهة نظر المحكمين وبموافقة  والنحوي، 
(  Kahootتطبيق الألعاب التعليمية الإلكترونية باســـتخدام المنصـــات الرقمية )تطبيق  كاهوت ـــــــــــــــــ  3

ــميم الألعاب الإلكترونيةكتطبيق إلكتروني عبر ا ، لما يتمتع به من ممي ات أهمها: أنه لويب لتصـــــــــــ
يدعم تدريس اللغة العربية، ويمكن استخدامه مجانًا، ويسهل استخدامه مع التلاميذ في هذ  المرحلة  

 العمرية فهو الأنسب والأيسر لهم.
 مصطلحات البحث:  –خامسًا 

 الألعاب الإلكترونية: -1
بأنها: برمجيات تهدف إلى الم ج بين التعلم وبين الترميه في   (116، ٢٠١٠)  فها الحربييعر  

وتعتمد على وضع  والرغبة الجادة في التعلم المم وج بالترميه،    ة والتشويقار وذلك لتوليد الإث  واحد،   ن
ة تحتوي على  الألعاب التعليميَّ   مشكلة تتحدى ذهنه ويقوم بحلها عن طريق اللعب، أي أن  التلميذ أمام 

  ا على التلاميذ، ميكون برنامج الألعاب لتع ي  المفاهيم والمهارات، مادة علمية يفتر  عرضها مسبقً 
 رة دافعية التلميذ، وطرد الملل والرتابة من اللعبة .ا المنافسة لإث حة على رو وتعتمد الألعاب التعليميَّ 

ا بأنها: برمجيات تعليمية إلكترونية تختا بتقديم  وتعرف الألعاب التعليمية الإلكترونية إجرائيًّ 
  وفق   تطبق  وهيوتستخدم تقنية الوسائط المتعددة مم وجة بالترميه والتسلية؛    التعلم من خلال اللعب،
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 تعمل   هادفة  بأنشطة للقيام  تهم، وتثير دافعيميذ تلاالعلى اهتمام    لتستحوذَ محددة،    وتعليمات   إجراءات 
 النحوية. المفاهيم إكسابهم على

  :Digital Platformالمنصات الرقميَّة  -2
ــَّ  :(، بأنهـــــا۲۰۱٦عرفهـــــا الغامـــــدي ) ــع  بي ـــــة تعليميـــ ــة الويـــــب وتجمـــ ة تفاعليـــــة توظـــــف تقنيـــ

الاــــــيس )بــــــين مميــــــ ات أنظمــــــة إدارة المحتــــــوى الإلكترونــــــي وبــــــين شــــــبكات التواصــــــل الاجتمــــــاعي 
وتمكـــــــن المعلمـــــــين مـــــــن نشـــــــر الـــــــدروس والأهـــــــداف ووضـــــــع الواجبـــــــات وتطبيـــــــق  (،بـــــــو  وتـــــــويتر

ــذ إلــــــى  ــيم التلاميــــ ــددة، تقســــ ــلال تقنيــــــات متعــــ ــن خــــ ــالمعلمين مــــ ــال بــــ ــطة التعليميــــــة، والاتصــــ الأنشــــ
مجموعــــــات عمــــــل، وتســــــاعد علـــــــى تبــــــادل الأفكــــــار والآراء بـــــــين المعلمــــــين والتلاميــــــذ، ومشـــــــاركة 

 المحتوى العلمي، مما يساعد على تحقيق مخرجات تعليمية ذات جودة عالية .
ــًّ  ــة إجرائيـــ ــه الباحثـــ ــة  وتعرفـــ ــائل الرقميـــ ــن الأدوات والوســـ ــد مـــ ــدم العديـــ ــية تقـــ ــات افتراضـــ ــه منصـــ ا بأنـــ

ــة  ــة ممتعــــ ــيح    بطريقــــ ــذ  تتــــ ــايَّ للتلاميــــ ــة الصــــ ــتعلم داخــــــل الغرفــــ ــاركة فــــــي الــــ ــيلهم   ، ة المشــــ   عــــــن طريــــــق تحمــــ
و  أ وحيــــــــة والهواتــــــــف الذكيــــــــة  ل لكترونيــــــــة كــــــــأجه ة الحاســــــــوب والأجهــــــــ ة ال علــــــــى الأجهــــــــ ة الإ   للمنصــــــــات 

 نترنت. شبكة الإ   نصة عبر المباشر إلى الم   الدخول 
 :Grammatical thinking skills)) مهارات التفكير النحوي  -3

ــادو ، نوفــــــل، ــو جــــ ــا )أبــــ ــا: أ( ب159 ،2007 يعرفهــــ ــة  نهــــ ــات العقليــــ ــن العمليــــ ــة مــــ مجموعــــ
ــة؛ لتحقيـــــق  ــات النحويـــ ــة البيانـــــات والمعلومـــ ــي معالجـــ ــد فـــ ــتخدمها عـــــن قصـــ ــها ونســـ ــددة نمارســـ المحـــ
ــياء، وتـــــدوين الملاحظـــــات  ــة تتـــــراوح بـــــين تـــــذكر المعلومـــــات، ووصـــــف الأشـــ أهـــــداف تربويـــــة متنوعـــ
إلــــــــى التنبــــــــؤ بــــــــالأمور وتصــــــــنيت الأشــــــــياء وإقامــــــــة الــــــــدليل، وحــــــــل المشــــــــكلات والوصــــــــول إلــــــــى 

 استنتاجات .
ــد البــــــاري،  ــا )عبــــ ــا مجموعــــــة مــــــن العمليــــــات العقليــــــة التــــــي ، (۳۵۸ ،۲۰۱۲ويعرفهــــ بأنهــــ

التلاميـــــــذ عنـــــــد تعلمهـــــــم لمقـــــــرر النحـــــــو العربـــــــي، وتتمثـــــــل هـــــــذ  الأداءات فـــــــي تصـــــــنيت  يوظفهـــــــا
يوضـــــــح ج ئياتهـــــــا،  النحـــــــوي، وتحلـــــــيلهم لهـــــــا تحلـــــــيلاً  التلاميـــــــذ للقواســـــــم المشـــــــتركة فـــــــي التركيـــــــب 

 . ا على نتائج التحليلوتفسيرهم لهذا التركيب اعتمادً 
وتعرف مهـارات التفكير النحوي إجرائيـا بـأنهـا مجموعـة من العمليـات العقليـة تقـاس من خلال 
ــة القواعـد النحويـة المقررة على تلاميـذ   أداءات تعتمـد على توظيت بعض مهـارات التفكير في دراســــــــــــ
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وتقاس هذ  الأداءات من خلال الدرجة التي يحصـــــــــل عليها التلاميذ في   الخامس الابتدائيالصـــــــــف 
 اختبار التفكير النحوي.

 فرض البحث:   –سادسًا 
 تلاميــــــــذ درجــــــــات  يمتوســــــــط نيبــــــــ ≥0.05عنــــــــد مســــــــتوى  دلالــــــــة إحصــــــــائية يوجــــــــد فــــــــرق ذو ـ 1

ــارات  ةالمجموعــــــ التفكيــــــر النحــــــوي بالقياســــــين القبلــــــي والبعــــــدي فــــــي التجريبيــــــة فــــــي اختبــــــار مهــــ
 اتجا  القياس البعدي.

ــد فــــــــرق ذو ـ2 ــائية يوجــــــ ــتوى  دلالــــــــة إحصــــــ ــد مســــــ ــ ≥0.05عنــــــ ــذ درجــــــــات  يمتوســــــــط نيبــــــ  تلاميــــــ
ــدة التفكيــــر النحــــوي المجمــــوعتين الضــــابطة والتجريبيــــة فــــي اختبــــار مهــــارات  لكــــل مهــــارة علــــى حــ

 بالقياس البعدي لصالح تلاميذ المجموعة التجريبية.والمهارات ككل 
 : بحثمنهج ال  –سابعًا 

ــبه التجريبي: ذي  ــميم شـــــــــــ ــة على المنهج التجريبي القائم على التصـــــــــــ اعتمدت هذ  الدراســـــــــــ
المجموعتين حيـث تـدرس المجموعـة الضــــــــــــــابطـة القواعـد النحويـة بـالطريقـة المعتـادة، في حين تـدرس 
المجموعة التجريبية باســـــــتخدام الألعاب التعليمية الإلكترونية عبر المنصـــــــات الرقمية، وذلك للوقوف  

تنمية مهارات التفكير  ر استخدام الألعاب التعليمية الإلكترونية باستخدام المنصات الرقمية في على أث
 لتلاميذ الصف الخامس الابتدائي. النحوي 
 أدوات البحث، ومادة التعلم:   –ثامنًا 

 قائمة التفكير النحوي اللازمة لتلاميذ الصف الخامس الابتدائي.  •

 اختبار التفكير النحوي لتلاميذ الصف الخامس الابتدائي. •

الألعاب التعليمية الإلكترونية المستندة إعداد مادة المعالجة التجريبية لدروس النحو في ضوء  •
 .على المنصات الرقمية

 وإجراءاته:   بحثخطوات ال  –تاسعًا 
 سوف نتبع الخطوات والإجراءات الآتية :

 والأجنبية( التي أجريت في مجال البحث.الإطلا  على الدراسات والبحو  )العربية ـ 1
يتها  جيدراسة الألعاب التعليمية الإلكترونية من حيث مفهومها، أهميتها، أهدافها ، أسسها، استراتــــــــــــ 2

 الدراسة.  رفةداخل  المستخدمة
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ــ 3 تتبع الدراسات، والبحو  السابقة، والأدبيات، بهدف تحديد العلاقة إستراتيجية الألعاب التعليمية  ـــــــــــ
 الإلكترونية من خلال المنصات التعليمية وإكساب التلاميذ مهارات التفكير النحوي.

فحا محتوى كتاب اللغة العربية  لتلاميذ الصف الخامس الابتدائي، والاطلا  على الدراسات ــــــــــــ  4
ــها على المحكمين،   ــابقة، والأدبيات؛ بهدف التوصـــل إلى قائمة مهارات التفكير النحوي  وعرضـ السـ

 وتعديلها في ضوء ملاحظات المحكمين.
؛ الرقميةإعداد المعالجة القائمة على إستراتيجية الألعاب التعليمية الإلكترونية من خلال المنصات ـ 5

 وصور دروس النحو في ضوء المعالجة المعدة.
إعداد اختبار مهارات التفكير النحوي، وعرضــها على المحكمين، وتعديلها في ضــوء  رائهم، ثم  ــــــــــــــــ  6

 التأكد من بعض الثوابت الإحصائية.
ــ 7 اختيار عينة من تلاميذ الصــــف الخامس الابتدائي بمدرســــة المنيا الرســــمية للغات بإدارة المنيا  ــــــــــــــــ

ــة   ــافؤ أفراد عينـ ــد من تكـ ــأكـ ا، للتـ ــً ا قبليـ ــً ــارات التفكير النحوي، تطبيقـ ــار مهـ ــة، وتطبيق اختبـ التعليميـ
 إحداهما ضابطة والأخرى تجريبية .البحث، ثم تقسيمها عشوائيًا لمجموعتين؛ 

الألعاب التعليمية الإلكترونية من    إستراتيجيةتدريس مقرر النحو في ضوء المعالجة القائمة على  ــــــــ 8
خلال المنصـات  التعليمية الرقمية لتلاميذ المجموعة التجريبية، وتدريسـه بالمعالجة المعتادة لتلاميذ 

 المجموعة الضابطة.

 تطبيق اختبار مهارات التفكير النحوي، على المجموعتين الضابطة والتجريبية تطبيقًا بعديًا .ـ 9
 استخلا  النتائج، وعرضها، وتفسيرها.ـ  10
 تقييم بعض التوصيات ، والبحو  المقترحة في ضوء تلك النتائج .ـ  11

 :الآتيأهمية البحث في  تتحدد  :بحث أهمية ال –عاشرًا  
، ويصبحون محور  وف تتحقق إيجابيتهم في حصا النحوالابتدائي ؛ ستلاميذ الصف الخامس ـ   1

بــالألعــاب التعليميـة    العمليــة التعليميــة، ويتم تفــاعلهم مع بعضــــــــــــــهم، ومع معلميهم من خلال التعلم
 ؛ مما يؤدي إلى إكسابهم بعض مهارات التفكير النحوي .الإلكترونية

ــ واضــــعو المناهج : ســــوف يقدم البحث معالجة لتدريس النحو قائمًة    2 الألعاب   إســــتراتيجيةعلى ــــــــــــــــ
تنميــة بعض مهــارات التفكير  ، وأثرهــا في و التعليميــةيــة الإلكترونيــة من خلال المنصـــــــــــــــات  التعليم
 ، ويمكن الاستعانة به في تطوير مناهج اللغة العربية.النحوي 
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  ةقائم المعالجة لتدريس النحو  المعلمون والموجهون : يمكن للمعلمين والموجهين الاســــــــــــــتعانة بال -  3
ــتراتيجيةعلى   ــات  التعليميةالألعاب التعليمية الإلكتر   إســـــــــ ، حيث يقدم دليل ونية من خلال المنصـــــــــ

 المعلم كياية استخدام الألعاب التعليمية الإلكترونية في تدريس مقرر النحو.
ية  الألعاب التعليم  الباحثون : حيث يفتح البحث الطريق أمام دراسـات أخرى تسـتخدم إسـتراتيجية -  4

لإكســــــــــــاب التلاميذ المفاهيم، والحقائق، والمهارات في التعليمية  الإلكترونية من خلال المنصــــــــــــات 
 المواد الدراسية الأخرى .

ــــ مسايرة الاتجاهات الحديثة: في التدريس بصفة عامة، وتدريس اللغة العربية بصفة خاصة، في تجريب   5
 أساليب ومداخل تدريسية تؤدي إلى نتائج إيجابية في العملية التعليمية. 

 الخلفية النظريَّة للبحث: 
الألعاب الإلكترونية، مفهومها، وأهميتها، وفوائدها،  هذا المحور   تضــــــــمنا :  الأول لمحورا 

 الإفادة من هذا المحور. ومدى، وأشكالها، وخصائصها، ومعوقاتها
 مفهوم الألعاب الإلكترونية :  ـأولًا 

بأنها نشا  اجتماعي تفاعلي يستطيع الفرد من خلاله اكتساب المهارات التفاعلية    تعرف اللعبة 
بأنها نشا  ينخر  فيها اللاعبون في ن ا  مفتعل، محكوم بقواعد معينة،   الاجتماعية كما يمكن أن يقال

بشكل يؤدي إلى نتائج قابلة للقياس الكمي. ويطلق على لعبة ما بأنها إلكترونية في حال توفرها على  
 . (34،  2011الجارودي، ) هي ة رقمية

( بأنها ” أنشطة منظمة من خلال الكمبيوتر ، تجعل    117م،    2014وتعرفها عطيفي والمليجي )
الرياضية   المفاهيم  تقديم بعض  التعلم والترميه، وتعمل على  الطفل نشطا ومتفاعلا من خلال م ج 

 .” بصورة مثيرة وجذابة للطالب 
والهواتف    Playstationويتم تشغيلها عادة على منصة الحاسب والإنترنت والتلفاز والفيديو  

 (. Palm devicesالنقالة، والأجه ة الكاية )المحمولة بالكف 
  محددة،  تعليمية أهداف لتحقيق  الحاسوب  على  تعتمد   التي الألعاب  وتعرفها الباحثة بأنها تلك

 ة. افتراضي   ير  وأ  افتراضيه،كانت    سواء  ،والإثارة  والتشويق  المتعة  من  جو  في  التلاميذ   مهارات   لتنمية
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 أهمية الألعاب الإلكترونية: ـ  ثانياً 
أن الألعاب التعليمية تمتاز بالعديد من الأهداف كما أنها تسعى إلى تحقيق هذ  الأهداف من 

 خلال توظيفها في العملية التعليمية: 
 واستكشاف: الألعاب أداة تعلم  .1

لعاب التعليمية تعتمد على أن يمارس الفرد هذ  اللعبة بذاته دون الاعتماد على أبما أن ال
 الآخرين فهو يعتبر أداة للتعلم والاستكشاف: 

 تساعد الطفل على اكتشاف العالم الذي يحيط به. •
 البي ة.إكساب الطفل الكثير من المعلومات والحقائق عن الأشياء والناس في  •
ما   • ويقف على  والأحجام  والأوزان  والألوان  الأشكال  على  اللعب  أنشطة  يتعرف من خلال 

 يمي ها من خصائا مشتركة وما يجمع بينها من علاقات.
 يتعلم الطفل من خلال الألعاب الكثير عن نفسه وعن قدراته وشخصيته.  •
 الألعاب أداة لتنمية الجوانب المعرفية الإدراكية:  .2
 والمعقدة وتطبيقها. ،وقوانينه البسيطة ،اللعب تتطلب الألعاب من الطفل فهم وحفظ قواعد  •
 القدرة على التحليل والتركيب والابتكار في نطاق اللعب وقواعد .  •
التي تتطلب   • تكوين صور عقلية للأشياء والحركات لاسيما في نطاق الألعاب  القدرة على 

 تصور الموقف وتوقع الحركات المطلوبة لذلك. 
 الألعاب أداة لتنمية النواحي الاجتماعية والوجدانية:  .3
 تؤدي الألعاب دورا بناء في تنش ة الطفل اجتماعيا وات انه عاطايا وانفعاليا. •
تعلم الأطفال من خلال اللعب مع الآخرين ومشاركتهم في أداء الأدوار والالت ام بقواعد الألعاب  •

 وأدوارهم.  ،واحترام الآخرين ،والعطاء ،والأخذ وقوانينها، والتعاون والإثارة 
 يكتسب مهارات العمل الجماعي، ويتخلى عن الأنانية والتمرك  حول الذات.  •
يتعلم قواعد السلو  والأخلاق والقيم والعلاقات الاجتماعية والقيادة والدوام والثبات وتقبل الفشل  •

 والمسؤولية.
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 التعليمية :الألعاب النفسية المرتكزة عليها النظريات  ـثالثا 
 Motivation Theoryنظرية الدافعية أ ـ 

يرتكز على دوافع  تشير هذه النظرية إلى أن اندفاع المتعلم نحو التشارك في الألعاب
 رئيسة منها: 

ــتمتا - ــخصـــــــــي حيث تتيح بي ات محف ات الألعاب عديد من    الدوافع الذاتية القائمة على الاســـــــ الشـــــــ
المتصـــدرين والنقا ، والتي تتيح للمتعلمين الوصـــول إليها في أي زمان   المحف ات كالأوســـمة وقائمة

 .قيود مما يشعر المتعلمين الإحساس بالاستمتا  الشخصي ومكان دون حواج  أو

 الخـارجيـة: التي ترك  على التنميـة الـذاتيـة للمتعلمين وتطوير قـدراتهم ومهـاراتهم، حيـث توفر  الـدوافع -
  للمتعلمين مجموعــة متنوعــة من التطبيقــات التعليميــة يمكن اســــــــــــــتخــدامهــابي ــات محف ات الألعــاب  

للمتعلمين   والتفاعل معها بســهولة في إطار فردي أو تشــاركي مما يســهم في عمليات التنمية الذاتية
 ( .36 - 34،  2019فرحات،   )

  وهنا تشـــير الباحثة إلى أن اســـتثارة الانتبا  أحد العوامل المهمة ل يادة الدافعية، ويتم ذلك من
انتبا     خلال اســــــــتثارة الحواس باســــــــتخدام المؤثرات البصــــــــرية والمتحركة التي يمكن تعمل على جذب 
ــا على التعلم من ــاتهـ ــد في معظم تطبيقـ ــاب تعتمـ ــة أن محف ات الألعـ ــاحثـ خلال   المتعلمين، وترى البـ

 المؤثرات التي تعمل على جذب انتبا  المتعلمين وبالتالي زيادة دافعية المتعلم للتعلم.

 

 :  Theory Behaviorismالنظرية السلوكية ب ـ 
  خصـــــوصـــــا النظرية الســـــلوكية، حيث بإمكانه إحدا علاقة قوية بنظريات علم النفس و  توجد 

الألعاب   تغيرات ذات دلالة في الســــــــــلو  الإنســــــــــاني، وأظهر عديد من الباحثين العلاقة بين محف ات 
وهي: الدافعية،   ارتكازها على ثلاثة من العناصـر الأسـاسـية ألاوالتغيرات النفسـية والسـلوكية في ضـوء 

الســـلوكية كتع ي  الســـلوكيات   ومســـتوى القدرة والمحف ات، وهنا  عديد من المبادلأ الأســـاســـية للنظرية
 (1147، 2023عايفي ) المر وبة

باسـتخدام    وهنا تشـير الباحثة إلى أنه يمكن اسـتخدام أسـلوب التع ي  لتشـجيع المتعلم فالعملية التعليمية
ــلوكيات  ير الملائمة من خلال العقاب أو عدم منح ــحيح الســـــــــــ المكافآت، وهذا  المكافآت، أو تصـــــــــــ

والأوسـمة تبعا لمسـتوى    يتماشـى مع بعض عناصـر التلعيب كالإثابة أو العقاب من خلال منح النقا 
 الأداء.
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)Self Determination نظرية تقرير المصير ) ـ ج   
(. تهتم باحتياجات الفرد النفسية، وتسعى للفهم الكامل، ليس SDT)المصير )نظرية تقرير  

فقط للسلو  الموجه نحو الهدف، بل أيضًا تهتم بالنمو النفسي والرفاهية التي لا يمكن تحقيقها بدون  
تحديد الاحتياجات التي تع ز من قوة الأهداف؛ ومن ثم، يؤثر هذا على العمليات التنظيمية التي  

(( ثلاثة احتياجات نفسية أساسية؛  SDTلأهداف التي يسعون إليها. ولنظريةتوجه الأشخا  إلى ا
وهي تساعد في فهم محتوى وإجراءات الهدف الذي يسعى إليه الفرد؛ وهي المهارة، والصلة، والحكم  

 (.Deci and Ryan) 2000الذاتي 
(Flow Theory ) نظرية التدفق  ـ د  

أنها مطلب  • الخبرة على  التدفقية، وتقدم  الداخلية والخبرة  الدافعية  التدفق ترك  على  نظرية 
أنه النظرية  هذ   العقل، وذكرت  إنتاجية مر وبة في  التدفق حالة  وأن  للشخا،  أن  ي  ومكافأة  جب 

 يحتوي النشا  الذي يؤدي إلى التدفق على ثلا  عناصر رئيسة؛ وهي: 
 أن يكون النشا  واضحًا، وله أهداف محددة. •
 للنشا  تغذية راجعة فورية. أن يكون  •
، ميعني ذلك أن المتعلم يجب أن يكون في حالة التدفق الألعاب وإذا طبقت هذ  النظرية في   •

 Skarzauskiene&kalinkauskas,2014 .التي تجعله منغمسًا في النشا  الذي يقوم به
)Theory of plaaned behavior نظرية هدف الإنجاز   -ه  

ر بتهم    تفتر  نظريـة هـدف الإنجـاز أنـه من الممكن تحفي  الأفراد من خلال معتقـداتهم أو
التي تســـــــعى    لتحقيق أهداف معينة، وتشـــــــير تلك النظرية إلى أن هنا  نوعين من الأهداف الرئيســـــــة

نحو اكتســـــــــاب   لتحقيقها وهي: أهداف الســـــــــيطرة وأهداف الأداء، وتتمثل أهداف الســـــــــيطرة في الرغبة
أهداف الســــــــــيطرة يرك ون   القدرات اللازمة لتنفيذ مهام معينة أو تحقيق الفهم لمفهوم ما، والأفراد ذوي 

تشـــــــــــــير أهداف الأداء في الرغبة   على التعلم الذاتي، تنمية الكفاءة، وتطوير الذات، ومن جهة أخرى 
ينصـــــب  التفوق على أقرانهم، حيث  نحو تحقيق مســـــتويات مرتفعة من الإنجاز الذي يمكن من خلاله

عليهـا، فـالأفراد ذوي أهـداف الســــــــــــــيطرة    تركي هم على مـا يســــــــــــــمي بـالمقـارنـات الاجتمـاعيـة ومـا يترتـب 
والاتجـا  الأكـاديمي، بينمـا تؤثر أهـداف   يمتلكون مســــــــــــــتويـات مرتفعـة من فعـاليـة الـذات وتنظيم الـذات 

 (. .Seifert,2004,142-143والدافعية ) الأداء سلبيا على فعالية الذات 
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خلال   توظيت نظرية هدف الإنجاز في العملية التعليمية منومن ثم تشير الباحثة أنه يمكن  
على شـــــــارة   ويكون الحاف  الحصـــــــول (تنافســـــــي، ترفيهي، تنمية مهارات )  تحديد المهمة والهدف منها

 تعبر عن المستوى الذي حققه المتعلم أو التقدم في قائمة المتصدرين
 أنواع الألعاب التعليمية الرقمية  :   ـ رابعاً 

في البحث الحالي قامت الباحثة باستخدام عدد من الألعاب الإلكترونية  التعليمية  بهدف 
 . Kahoot كاهوت لعبة ممكنه للتلاميذ وأهمها  تحقيق أفضل استجابة واستفادة

 :Kahoot  كاهوت 
في  اللعب، مفهوم  تستخدم  التي التطبيقات  أهم أحد  بمثابة الكاهوت  تطبيق  المختصون  يعتبر

المتعة    من  قدر  أقصى   تحقيق  بهدف  التعلمية،  البي ة  في   الألعاب   عناصر  باستخدام   التعلم   مجال
بأنه   الكاهوت   يتمي   باللعب   المنافسة  إطار  في   التعليمية  المهام  على  التركي   خلال  من  والمشاركة

نفس    في  والطلبة  المعلم  تواجد   يعني  وهو  الصاية،  البي ة  في  والواقع  التقنية  م ج  من  المعلمين  يمك ن
الذي   الأمر  وهو  التصويت   خلال  من   تتم  التي  الطلبة  إجابات   تقويم  ميه   يتم  الذي  الوقت   ونفس  المكان
ما   ينفذوا  وأن  التعلم،  على  التحفي   في  ي سهم  مما  وزملائه  المعلم  مع  أكثر  التواصل  من  الطلبة  يمكن
 .  . (أيضًا وخارجه الصف في مرتفعة ورغبة بفاعلية تعليمية  مهام من لهم يوكل

 الفصول  في  ستجابةاوال   اللعب   نظام  إلى  يستند   تعليمي  برنامج     بأنه  الكاهوت   وي عر ف 
  جو   إلى  يادياعت ال  الجو  من  نتقالاال  على  ويشجعهم  الطلبة   يحم س   أن   شأنه   من  والذي  الدراسية
 ( Singer 2016 (والمتعة والتنافس الحماس

لعبة  (509,   2019  ال يد )وعرفه     في   تقنية  تعليمية  كمنصة  تستخدم  مجانية   تعليمية  بأنه 
 ومن.  الكاهوت   تطبيق   أو  الويب   متصفح  عبر  الدخول  المستخدمون   يستطيع  ، .والمؤسسات   المدارس

  تقليدية  ير بطريقة التلاميذ  تعلمه  ما متابعة البرنامج أهداف
  التعاون   على   تدل  والتي“  in cahoots     عبارة  من  مستمد      kahoot“   الاصطلاحي  التعريت

  الع م   يمثل  النهاية  في“!      و   المعرفة  على  للتركي    نظرا  C       من  بدلا  استخدم      K     و  الآخرين  مع
  بأنه   Brand  (2016)  وعرفه  ،(2018،  كاهوت ! )kahoot   الاسم   وبالتالي   التجربة  تنشيط  على

  في  العميقة  إمكاناتهم  إدرا   على  المتعلمين  لمساعدة   وجذابة،  مرحة  تعليمية  بي ة  يخلق  تعليمي  برنامج
 . وخارجها الدراسية الفصول

https://kahoot.com/
https://kahoot.com/
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!  هي منصة تعليمية تفاعلية عبر الإنترنت ت ستخدم في الفصول الدراسية Kahootمنصة  
! إلى جعل عملية التعلم  Kahootوالمحاضرات والورش العمل والتدريبات التعليمية. تهدف منصة  

ممتعة وتفاعلية من خلال إنشاء أس لة واختبارات تفاعلية يمكن للمشاركين الاستجابة لها باستخدام  
 (.2020:10،  العبادي) أجه تهم الذكية.

ــة  ــاعد علــــــى خلــــــق بي ــــــة تعليميــــــة مرحــــ والتعريــــــت الإجرائــــــي: هــــــو تطبيــــــق إلكترونــــــي يســــ
وجذابــــة للتلاميــــذ فــــي وقــــت قصــــير عــــن طريــــق شاشــــة عــــر  أمــــام التلاميــــذ وباســــتخدام أجهــــ تهم 

 الذكيَّة للقيام بأحد أربعة مهام: الاختيار أو الاستبانة أو المناقشة والمسابقة.
  تعليمية، حيث يقوم المعلم أو المدرب  ألعاب ! الرئيسة هي إمكانية إنشاء  Kahootمي ة  

( مع المشاركين.  PINبإنشاء سلسلة من الأس لة حول الموضو  المطلوب، ويشار  رم  الوصول )
ويتنافسون   الكمبيوتر،  أجه ة  أو  الذكية  باستخدام هواتفهم  المسابقة  إلى  الانضمام  للمشاركين  يمكن 
للإجابة على الأس لة بأسر  وقت ممكن. يتم عر  نتائج المسابقة بعد كل سؤال، مما يوفر تجربة 

 . (2018، سامر جابر،) تعليمية تفاعلية ومحف ة.
ــتخدام   ــتوى التلاميذ باســــــ ــهولة في عملية التقييم الدقيق لمســــــ ــاعد كاهوت كذلك وبكل ســــــ يســــــ

 .الأس لة والاستبانات 

على شـاشـة المعلم فقط ولا يسـمح بعرضـها على أجه ة    الاختبارالبرنامج عر  أسـ لة    يعتمد 
ة بربط  التلاميـذ بـل يعر  لهم الاختيـارات فقط للإجـابـة عليهـا، يســـــــــــــــاعـد هـذا في خلق بي ـة تفـاعليـَّ 

ة من  التلاميذ مع معلمهم ومع بعضــــــــــهم البعض متجنبًا بذلك ما ينجم عن اســــــــــتخدام الأجه ة اللوحيَّ 
يجعل كاهوت من عملية التعلم عادة يومية ممتعة حيث  ، كما فصـــل الطالب عن محيطه الاجتماعي

ــل مع زملائهم من كل مكان حول العالم و  ــتطيع التلاميذ التواصـــــــ ــات ميما بينهمإيســـــــ ــاء التنافســـــــ   نشـــــــ
، وتَمَّ تحديث التطبيق ليظهر الأسـ لة والإجابات على شـاشـات الطلبة كما (2020درادكة، محمود. ))

 ن للمعلم أن يبرمجَ اللعبة كواجب من لي في حال حدو  مشكلة بالإنترنت.يمك
 ! في العديد من السياقات التعليمية، بما في ذلك:Kahootتستخدم منصة 

 الفصول الدراسية: لتقديم مراجعات قبل الاختبارات أو لتثبيت المفاهيم الجديدة بطريقة تفاعلية.  -1
 ورش العمل والتدريبات: لتوفير تجارب تعلم مشوقة ومحف ة للمشاركين.  -2
الاجتمــــاعــــات التعليميــــة عبر الإنترنــــت: ل يــــادة التفــــاعــــل والمشـــــــــــــــــاركــــة في الاجتمــــاعـــات   -3

 والمحاضرات عبر الإنترنت.
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! أداة تعليمية ممتعة وفعالة تســتخدم التكنولوجيا لتع ي  التواصــل Kahootبشــكل عام، تعتبر منصــة  
يمكن تصــــــــميم لعبة إلكترونية باســــــــتخدام منصــــــــة    و والتفاعل وتحفي  المشــــــــاركين في عملية التعلم.

Kahootمن خلال الخطوات، التالية ! : 
تحديد الأهداف التعليمية: يجب أن تكون اللعبة موجهة نحو تحقيق أهداف تعليمية محددة. قبل  -1

 اللاعبين.البدء في تصميم اللعبة، حدد المفاهيم أو المهارات التي تر ب في تع ي ها لدى 
واجهة   -2 استخدم  الأس لة:  الأس لة  Kahootإنشاء  بكتابة  قم  الاختيارات.  متعددة  أس لة  ! لإنشاء 

 بطريقة واضحة وبسيطة، وتأكد من أنها تغطي المفاهيم التعليمية المطلوبة. 
اللعبة  إضافة الصور والفيديوهات )اختياري(: يمكنك إضافة صور أو فيديوهات لتوضيح الأس لة وجعل   -3

 أكثر تشويقًا وإثارة. 
تحديد الإجابة الصحيحة**: قم بتحديد الإجابة الصحيحة لكل سؤال، وتأكد من تحديد الإجابات   -4

 الخاط ة أيضًا. 
! من خلال إدخال  Kahootإعداد المسابقة: بعد إنشاء الأس لة، قم بإعداد المسابقة على منصة   -5

 التفاصيل المطلوبة مثل عنوان المسابقة ومدة كل سؤال وترتيب الأس لة. 
(: عند الانتهاء من إعداد المسابقة، ستحصل على رم  الوصول الذي  PINمشاركة رم  الوصول )  -6

يمكنك مشاركته مع اللاعبين. يستخدم اللاعبون هذا الرم  للانضمام إلى المسابقة من خلال تطبيق  
Kahoot .على هواتفهم الذكية ! 

تشغيل المسابقة: بعدما ينضم اللاعبون إلى المسابقة، يمكنك بدء تشغيلها ومتابعة تقدم اللاعبين   -7
 والنتائج النهائية. 

: بعد الانتهاء من المسابقة، يمكنك مراجعة النتائج وتقديم التغذية الراجعة    تقديم التغذية الراجعة  -8
 للمشاركين، مما يساعدهم على فهم الأس لة الصعبة وتحسين أدائهم في المرات القادمة.

! توفر واجهة سهلة الاستخدام ومي ات تفاعلية تجعل من تصميم الألعاب التعليمية  Kahootمنصة   -9
 الإلكترونية ممتعًا وسهلًا. 

 أهمية تطبيق الكاهوت  •
بيد   قدمت في جامعة العلوم والتكنولوجيا في النرويج أن  راسة  في د   (Pade  2017  )أكد 

معرفة الطلبة عن موضو  الدرس قبل شرحه، حيث أهمية الكاهوت تتمحور على أنه أداة فعالة لقياس  
الطلبة أو خلفيتهم عن موضو  الدرس،    را ي ستخدم كأداة تقييم قبلي تمكن المعلم معرفة مستوى إد 
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ن الكاهوت والألعاب القائمة على استجابات  إ وي يد من دافعية الطلبة ومشاركتهم في الأنشطة حيث  
الطلبة أسهمت في زيادة ر بتهم في المشاركة الصاية، كما يمكن من متابعة نشا  الطلبة وانجازهم  

 باستخدام عناصر بسيطة لإدارة عملية التعلم، ويدعم التعلم المباشر و ير المباشر. 
( اللعب  dkk & Drajati) ,  2019وأوضح  إلى  نظام مستند  الكاهوت  برنامج  في    والاستجابةأن 

نتقال من الجو التقليدي إلى جو الحماس  من شأنه أن ينشط الطلبة ويحمسهم على الاً   الدراسية  الفصول
م بطريقة سهلة ومفيدة جدا عبر استخدام التكنولوجيا حيث تمثلت م يا   ا والمتعة والتنافس بحيث ي قدَّ

  راجتحتاج إلى تسجيل حساب مسبق للطلبة وأيضا إمكانية إد   الكاهوت بأنها لعبة سهلة وممتعة ولا
صوتية على الأس لة وكل سؤال تأثيرات  صور ومقاطع فيديو ل يادة دافعية الطلبة وتمكنهم من إضافة  

صحيح وبسرعة أعلى  محدد ب من يحدد  المعلم وتكون المسابقة مبنية على مدى اختيار الجواب ال
 ويعطى تع ي  بعد كل سؤال للمجموعة أو الفرد الأسر  في الإجابة.

 عميقًا لدى الطلبة  راً ومما سبق يمكن القول أن الكاهوت هو تطبيق إلكتروني شي ق يتر  أث
ويؤثر في نفوسهم ويسهم في تحقيق أهدافهم وأهداف العملية التعليمية، وتطبيقه في مجال التعلم يساعد  
وتثبيت   معارف جديدة  الطلبة  إكساب  بطريقة محف ة من خلال  والمعارف  المعلومات  إيصال  على 

جديدة   رات ور بتهم لإكتساب خب  المعلومات والأهداف التدريسية عن طريق اللعب مما يثير دافعيتهم 
 تبقى معهم وتربطهم بمواقف الحياة المختلفة. 

 : مميزات برنامج كاهوت •

 .يدعم العديد من اللغات بما فيها اللغة العربية -1

 .ومتاحاً للجميع امجانييقدم  -2

 إدخالالخاصة به مما يمكنه من الإبدا  في    والاختبارات مجموعة الأس لة    إنشاء يمكن للمعلم   -3
 .منها بالاستفادةمواد وعناوين جديدة على الموقع يسمح للجميع  

يمكن الدخول والاستفادة من محتويات الموقع في الفصول الدراسية أو حتى من المن ل حيث  -4
 .يساعد في الربط بين التلاميذ أثناء عملية التعلم عن بعد 

بث روح الحماس والشغف في التلاميذ مما يعمل لالتفاعلية والتنافسية العالية    يتسم بالممي ات  -5
على كسر الحاج  تجا  الصف متيحاً فرصة المشاركة لجميع التلاميذ خاصة أول ك الذين يواجهون 

 .أدائهم في الأنشطة الصاية ويطوِر منمشاكل في التحد  أمام زملائهم، 
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في تطوير الأداء الأكاديمي للتلاميذ   و منة تساعد يخلق كاهوت بي ة تعليمية إيجابية، مرحة   -6
 .عن طريق كسر الصورة التقليدية للعملية التعليمية

 .خطأ وينمي مهارات التفكير النقدي والإبداعي   أميجذب انتبا  التلاميذ عن طريق أس لة صح   -7

 .يتيح فرصة التعلم فرديا أو ضمن فريق  -8

يساعد كاهوت كذلك وبكل سهولة في عملية التقييم الدقيق لمستوى التلاميذ باستخدام الأس لة   -9
 .والاستبانات 

على شاشة المعلم فقط ولا يسمح بعرضها على أجه ة    الاختبار يتعمد البرنامج عر  أس لة   -10
التلاميذ بل يعر  لهم الاختيارات فقط للإجابة عليها، يساعد هذا في خلق بي ة تفاعلية بربط التلاميذ  
مع معلمهم ومع بعضهم البعض متجنباً بذلك ما ينجم عن استخدام الأجه ة اللوحية من فصل التلميذ  

 .عن محيطه الاجتماعي

يجعل كاهوت من عملية التعلم عادة يومية ممتعة حيث يستطيع التلاميذ التواصل مع زملائهم   -11
 .من كل مكان حول العالم وانشاء التنافسات ميما بينهم

 ,Getinودراسة جيتين )    ،(2016والــي )  :ما أسفرت عنه نتائج دراسة كل من  وهذا
سلامة  ، و (  ٢٠١٩ودراسة الزيد )  ،(Yuruk, 2019يوروك )و  ،  (2018)  ی المغذو ، و(2018

 . (2022) الزهري و ،(2020) الشراعو ،(2020الماجد والسيف )، و(2019)
  

ــة  ــة العربيــــ ــدعم اللغــــ ــة تــــ ــي منصــــ ــاهوت هــــ ة كــــ ــَّ ــة التعليميــــ ــتنتج أن المنصــــ ــبق نســــ ــا ســــ ممــــ
ة مرحــــــة وجذابــــــة للتلاميــــــذ فــــــي وقــــــت قصــــــير، وتســــــاهم بشــــــكل  وقــــــادرة علــــــى خلــــــق بي ــــــة تعليميــــــَّ

ة لــــــدى  اللغــــــة أداة تواصــــــل وتفــــــاهم بــــــين ، وتعتبــــــر تلاميــــــذ الواضــــــح فــــــي تنميــــــة المهــــــارات اللغويــــــَّ
 وكتابــــــةً  مهــــــارات التواصــــــل اللغــــــوي الســــــليم تحــــــدثًا وقــــــراءةً  الأفــــــراد، ويســــــتطيع التلميــــــذ أن يكتســــــبَ 

مــــــن خــــــلال اللغــــــة، إلا أنــــــه لـــــــن يســــــتطيع تحقيــــــق ذلــــــك بدقـــــــة إلا مــــــن خــــــلال إلمامــــــه بالقواعـــــــد 
 عبارة. ة، فهي أساس اللغة وجوهرها، ولولاها لا يستقيم لسان ولا تصحالنحويَّ 

 

: مفهومها ، وأهميتها، وفوائدها، ومستوياتها،  المنصات الرقمية المحور الثاني:
 . ، ومعوقاتها وخصائصها

لجذب  تفاعلية  تعليمية  بي ة  لتوفير  والوسائل  الطرق  أفضل  باستمرار عن  التربويون  يبحث 
، وما الرقمية الإلكترونيةاهتمام المتعلمين وحثهم على تبادل الآراء والخبرات، وتعتبر تقنية المنصات  
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التعليمية الثرية.  يلحق بها من وسائط متعددة ومصادر متنوعة من الوسائل الناجحة لتوفير هذ  البي ة
وقد اختلفت الدراسات والأدبيات حول تسمية أنظمة البرمجيات التي تعمل على تسهيل ودعم التعليم  

 Learning Management System    الإلکتروني منها ما أطلقت عليها اسم أنظمة إدارة التعلم 
(LMS)   ( ومنها ما أطلقت عليها منصات التعليم الإلکترونيةElectronic Learning Platforms  )

 وسوف تعتمد هذ  الدراسة مصطلح منصات التعليم الإلکترونية. 
 أولًا: مفهوم منصات التعليم الإلکترونية: 

النعيم )  قائمة على  110،  .  2016يعرفها عبد  للتکوين عن بعد  بأنها:   أرضيات   )
تکنولوجيا الويب، وهي بمثابة الساحات التي يتم بواسطتها عر  الأعمال وجميع ما يختا بالتعليم  
الإلکتروني، وتشمل المقررات الإلکترونية وما تحتويه من نشاطات من خلالها تتحقق عملية التعلم  

تعمال مجموعة من أدوات الاتصال والتواصل، وتمکن المتعلم من الحصول على ما يحتاجه من  باس
  . ومعلومات  مقررات دراسية وبرامج

بأنها:  مجموعة من  Homanova, 2017-55 ( &Prextova    )وهومانوفا ) کما تعرفها بيرکتوفا  
الخدمات التفاعلية عبر الإنترنت والتي توفر للمعلمين والمتعلمين والآباء المعلومات والأدوات والموارد لدعم  

 وتع ي  تقديم التعليم والإدارة . 
  بين   وتجمع   الويب   تقنية   توظف   تفاعلية   تعليمية   بي ة :   بأنها (  ٩٢،   ٢٠١٧) العجرش    عرفها   كذلك 

  وتمكن   وتويتر،   الايسبو    الاجتماعي   التواصل   شبكات   وبين   الإلكتروني   المحتوي   إدارة   أنظمة   ممي ات 
  من   بالتلاميذ   والاتصال   التعليمية،   الأنشطة   وتطبيق   الواجبات   ووضع   والأهداف،   الدروس   نشر   من   المعلمين 

  المحتوى   ومشاركة   والتلاميذ   المعلمين   بين   والآراء   الأفكار   تبادل   على   وتساعد   كما   متعددة،   أدوات   خلال 
 .عالية   جودة   ذات   تعليمية   مخرجات   تحقيق   على   يساعد   مما   التعليمي، 

  المعلمين   بين  والمشاركة  الاتصال  على  قائمة  مواقع:  بأنها(  ٣٨٠،   ٢٠١٧)  شلتوت   يعرفها  كما
 .للويب   الحديثة  الأدوات  باستخدام  التعليمية  والأنشطة  المعلومات   تبادل  حيث   من  وتلاميذهم  والمعلمات 

  أدواتتعليمية تعمل على توظيت    تفاعلية  بي ة  بأنها  الدراسة  لغر    إجرائيا   الباحثة  عرفتها  وقد 
   ير   أو   مت امن   بشكل  والموارد   المصادر  ومشاركة   التعليمى  المحتوى   لتقديم  تفاعلية  ومواد 

  الاتصال إمكانية إلى بالإضافة الاجتماعية،  التواصل وشبكات  التعلم إدارة أنظمة بين  مت امن،وتجمع
  البعض   بعضهمالصف الخامس    تلاميذ   وبين  والمتعلم  المعلم  بين  التفاعل  وإتاحة  والصورة  بالصوت 

 .المنشودة التعليمية الأهداف لتحقيق التعليمية العملية في الأمور وأولياء
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 الإلکترونية: ثانيًا: أهمية منصات التعليم 
 ( ال هراني  ذکرتها  کما  الإلکترونية  التعليم  منصات  أهمية  التعليم  2018ترتبط  بأهمية   )

الإلکتروني بشکل عام وذلک باعتبارها أحد برمجياته الأساسية حيث تعمل على دعم التعليم التقليدي، 
المحت إلى  أنها تسهل من الوصول  بالإضافة إلى  المتعلمين،  بتعليم أعداد کبيرة من  وى  کما تسمح 

( الحلفاوي  يرى  کما  ترجع  2017  -  598التعليمي.  الإلکترونية  التعليمية  المنصات  أهمية  أن   )
للانفتاحية والمشارکة والدافعية التي تتمي  بها حيث تعمل المنصات کبوابات تعليمية تقدم مصادر  

تطوير النظام    تعليمية تؤدي إلى اشبا  احتياجات المتعلم، کما يشارک المعلمون والمتعلمون سويًا في
التعليمي مما يولد عنه الابدا  والابتکار في توليد وإعادة بناء المحتوى، بالإضافة إلى مشارکة المعلمين  
تسليم  في  الحضور  هذا  ويتمثل  المنصات  عبر  المتعلمين من خلال حضورهم  تحفي   في  بفاعلية 

 مصادر التعلم وتقديم المساهمات والاقتراحات المرتبطة بالمحتوى.
  :فيما يلي  التعليميةأهمية المنصات ويمكن توضيح 

 :  للمتعلمبالنسبة ـ 1
 الحديثة. ميما يخا التعامل مع التكنولوجيا   المتعلمتنمية قدرات  -
 والمعارف. البحث عن المعلومات  وطرق الرغبة في التعلم  المتعلمينمي لدى  -
 الأكاديمي. مع المشرف  الاتصالسهولة  -
  بنفسه.تجا  تعليمه  المتعلمتنمية مسؤولية   - -
بالتالي أو طباعتها و   المتعلمإمكانية تحميل المادة التعليمية على جهاز الحاسوب الخا  ب  -  -

 ( 325,    2012,  التلميذ. )مهديقراءتها في أي وقت حسب رغبة 
 التعليمية :   للمؤسسة ـ بالنسبة2
 . ، مثل تطوير علاقات جديدة في أنشطة جديدةجديدة لبرامج التدريسعيين أهداف  السماح للمدرسة بت-
 .دة متعدد التخصصات يولي مسؤولية المجالات الجد تاح للمدرسة بمالس-
 هم.اهجت ا موقفهتغلال ثرواتهم ويكون لسا و ولي مسؤولية التقنيات الجديدة ،تة بسماح للمدر سال -
 .السماح للمدرسة بتجربة الابتكارات التعليمية التقنية  -
 LAMMARI : page )تقنيةالجديد في  البحث  الالسماح ب  التغذية المرتدة  من خلال إثارة     -

73-74 ). 
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دولينغ    وهناک بعض الدراسات التي أکدت على أهمية منصات التعليم الإلکترونية منها دراسة 
(Dowling ,3،  2011  والتي أشارت إلى أهمية منصة أدمودو کبي ة تعلم الکترونية حيث تسمح )

للمعلمين والمتعلمين بالتواصل أثناء عملية التعلم لمناقشة الموضوعات المختلفة في المقرر الدراسي. 
( الکثيري  التعليم الإلکترونية وأوصت  AL-Kathiri, 2015ودراسة  تناولت أهمية منصات  التي   )

الدراسية   الفصول  داخل وخارج  الادمودو  واستخدام منصة  للتلاميذ  التدريس  تغيير عادات  بضرورة 
 ل يادة الثقة بالنفس لدى التلاميذ، وتنمية المهارات التکنولوجية. 

أن أهمية منصات التعليم الإلکترونية تتمثل في کونها أداة فاعلة إذا تمَّ توظيفها    ةوترى الباحث
التوظيت الأمثل لتحقيق الأهداف التربوية، ووجهت توجيهًا سليمًا في إکساب المتعلمين معارف أو  
مهارات حياتية تساعدهم على مواکبة التطور والتکيت مع من حولهم، کما أنها قد تصبح ضرورة  

ها بعض الظروف کانتشار الأوب ة والأمرا  مثل ما حد  في مواجهة جائحة کورونا حيث  تفرض
 لج ت معظم الدول لاعتماد منصات التعليم الإلکترونية في التعليم وذلک للحد من انتشار المر .

 فوائد منصات التعليم الإلکترونية:  ـ  ثالثاً 
وتحسين   الذاتي،  والتعلم  الاستقلالية  فر   زيادة  منها  کثيرة  فوائد  التعليمية  للمنصات  أن 
عمليات مراابة وتقييم التعليم والتعلم، بالإضافة إلى أنها يمکن أن تکون  ير مت امنة، فتراعي أوقات 

 . (2017الحبشي وبدر )، مشاهدة الدروس دون الالت ام بوقت محدد التلاميذ، حيث يمکنهم 
( الحسن  الوصول   (2018ويرى  تکاليت  لانعدام  والمال  الوقت  توفر  أنها  فوائدها  من  أن 

والتطوير، لأن المواد عادة تکون جاه ة للاستخدام الفوري، بالإضافة إلى التحديث الدائم للمعلومات 
من   المقدمة  التعليمية  الموارد  من  والاستفادة  والأکاديمية،  العلمية  التطورات  مع  لتتوافق  والمناهج 

 ت السمعة العالمية. المؤسسات ذا
و  أ و تلاميذ  أ    ، سواء كانوا معلمين  المستفيدين    ف ات    من    المنصات جعلها تتناسب مع الكثير    تنو  و 

لكترونى  ساليب التعلم الإ أ عند  يرها من طرق و    ممي ات قد لاتجدها    كسبها أ دارية ، مما  إ هي ة    أو    مور ولياءالأ أ 
 الممي ات:    هذ     هم عر  لأ    وميما يلى 

فى تحصيله   طريقة للتعلم تعتمد على المتعلم نفسه    فهى   : الحياة    والتعلم مدى    تعلم الذاتى ال تحقق هدف  ـ  1
و علمية للتسجيل والاستفادة منها يجعلها تدعم استمرارية  أ تاحتها وعند وضع قيود عمرية  إ ن  أ للمعرفة، كما  

 . ( 368    ، 2019بو خطوة ، أ ظروف المتعلم وقدارته وخبراته.)     ومدى كانت    للتعلم والتعلم مدى الحياة ، 
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بالمجانية مما    مواقع المنصات التعليمية  تتمي لامجانا دون رسوم او مقابل مالى :    تقديم خدماتهاـ  2
ساهم فى زيادة معدلات وسرعة وسهولة الوصول اليها والاستفادة من خدماتها المختلفة عبر استخدام  
اى من اجه ة الحاسب الالى او الهواتف الذكية او الاجه ة المحمولة حيث تم نشر تطبيق المنصات  

 .  2010   عام  يالمجان
لديه    ي ى شخا عاد أ ما يستطيع  إن و   ي تكنولوج    نشاها لايحتاج الى خبير إ ف   وتدشينها :  نشائها إ سهولة  ـ  3

 . ( 165،    2017)الجهنى،   نشائها إ نترنت يستطيع  إ 
 : ت ويد المعلمين ببرامج متطورة فى التدريب والتنمية المهنية ـ  4

دارتهم التعليمية  إ و عند الطلب فى مستوى  أ نفسهم  أ هذ  البرامج تم تقديمها بناء على مقترحات المعلمين  
فكار  على توسيع نطاق شبكات تعلمهم المهني، ويساعدهم فى تبادل وتشار  الأ    وهذا يساعدهم    المختلفة 

 .   التربوية عن عمليتى التدريس والتعلم مع زملائهم من المعلمين حول العالم 
حيث تعتبر المنصات مراك  تدريب وتعليم تقدم خدماتها وتطبيقاتها  :  مت امنة   ر مراك  تعليم وتدريب  ي ـ  5

، مبإمكانهم   المستخدمين    وقات أ   ي بمجرد الطلب من المتعلم ، فتراع    الحصول عليها التعليمية التى يتم  
 مشاهدة ما يريدون وقتما يريدون بدون قيود زمانية او مكانية . 

سواء كان متعلم او     وهذا التشابه جعل المتعلم :  مواقع التواصل الاجتماعى  التشابه الكبير بينها وبين ـ  6
.  لفة والتعود عليها ويجعلها تتمي  بمستويات مرتفعة من السرعة وسهولة الاستخدام  متدرب يشعر بالأ 

 ( 464،2022)عسيري،  
 - تمكين المعلمين من تكوين مجتمعات تعلم مهنية على مستوى المواد والتخصصات الدراسية المختلفة : ـ  7

تخصصيه تضم    ة فهى تساعد المعلمين على تكوين مجموعات وفرق عمل مهنية ، فكل مجموع 
ثناء الخدمة من منظور  أ مهنيا     وتنميتهم    مادة دراسية واحدة وهذا يساعدهم فى توسيع من خبرات تدريسهم 

 ( Homanova 2017 ,p, 195مستدام مدى الحياة .) 
ــا   تســـاعد المنصـــات التعليمية بشـــكلكما  عال على تبادل الخبرات بين المتخصـــصـــين ممـــــــــــــــ

ل الوصول إلى يتسه:  أبرزها الفوائد وهذا ما جعلها تمتاز بالعديد من  ،يحقــــــــــــــق مفهوم عولمة التعليم  
، المصــــادر  ءتنو  وإثراو تحديث دائم للمعلومات  ،و  المحتوى الدراســــي  فيالتلاميذ    إشــــرا،و ة  فالمعر 
للتلاميذ  فتراضية  صــول اف ءالمعلمين مــن إنشــا ، وتمكن  ساعد على إيجاد الجو النفسي الآمن  كما ت

إمكانيــــة تحميلهــــا علــــى الهواتــــف الذكيــــة والأجهــــ ة اللوحيــــة ،  يــر مقيــدة بالحــدود المكانيــة أو ال مانية  
 (.162 -2018     يالراشــد ). 
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، ومنصة    ClassDojo)جدير بالذكر أن البحث اقتصر على منصات الأتية : منصة كلاسدوجو )
 Wats(، والواتس أب )Microsoft Teams، وبرنامج ميكروسوفت تيم  )  you tube)اليوتيوب )

App .) 
امًالمنصاتًالرقميةًفيًالتدريسًًًمستوياتًاستخد:ًًرابعا ً  

( في التدريس لتشــــــــمل ثلاثة مســــــــتويات هي )عبد  ۲تتعدد مســــــــتويات اســــــــتخدام تطبيقات )ويب )  •
 (: 5۷۸،  ۲۰۱5الهادي  

وميه يتم الاعتماد في تدريس المحتوى على بي ة   : Essential Level المســـتوى الأســـاســـي -
التعلم الإلكترونية بشـــكل كامل من حيث توفير المقررات للمتعلم، والتدريب، والأنشـــطة، والاختبارات،  

  .و يرها من عناصر واجراءات التدريس والتقويم 
وميـه يتم الاعتمـاد في تـدريس   Supplemental Level المســــــــــــــتوى التكميلي أو المتكـامـل -

المحتوى على بي ة التعلم الإلكترونية بشـــــــــــكل ج ئي من حيث توفير المقررات للمتعلم، إضـــــــــــافة إلى 
تقديم التدريب، أو بعض الأنشـــــطة الموجهه والهادفة، وبعض الاختبارات حول المقرر. أو  يرها من  

  .لم الصفي والإلكترونيبعض عناصر واجراءات التدريس والتقويم حيث الدمج بين التع
ــتوى الإثرائي  - ــفي ويقتصــــر التعلم الإلكتروني   Enrichment Level والمســ يغلب عليه التعلم الصــ

فقط على تقـديم بعض الأنشـــــــــــــطـة التفـاعليـة الإلكترونيـة لتنميـة بعض المهـارات المرجوة لـدى المتعلمين التي  
 .يكشف عنها الموقف التدريسي الصفي 

الألعاب لاستخدام  المستوى التكميلي أو المتكاملتجدر الإشارة إلى أن البحث اعتمد على 
الخامس في تدريس مقرر النحو العربي لطلاب الصف الإلكترونية من خلال المنصات الرقمية 

 الابتداائي.
واســتقبال التكليفات  وإرســال  ( للتواصــل عن بعد مع الطلاب  Wats Appحيث يتم اســتخدام برنامج )

،  تحديد مواعيد الحصــــــا الافتراضــــــية والأنشــــــطة التدريســــــية والتقويمية المتنوعة وإرســــــال الواجبات و 
 ( لإنشـــــاء الفصـــــول الافتراضـــــية للطلاب Microsoft Teamsوكذلك اســـــتخدام المنصـــــة التعليمية )

لتع ي  الطلاب وتحفي هم  (  ClassDojo)، ومنصة    طبقا للجدول المحدد وإجراء البث المباشر معهم  
( من خلال youtubeطبيق يوتيوب )والاســــــــــــــتفـادة من ت، لمواصــــــــــــــلـة التعلم ومكـافـأتهم بنقـا  ونجوم

 الفيديوهات التعليمية التي تخدم تحقيق الأهداف.
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 :ومتطلبات نجاحها  : خصائص منصات التعليم الإلکترونيةخامساً 
المنصات التعليمية الإلكترونية نظام مصمم لخلق بي ات تعليم   ( أن13،2019)الشواربة ذكرت 

 افتراضية، وتمتاز  
 الخصائا من أهمها:   بالعديد من

إن الأدوات التي تستخدمها المنصات التعليمية تسمح بالوصول إلى المحتوى    إدارة المحتوى:  -1
 التعليمي الإلكتروني  

تخطيط المناهج: إذ تتوفر المنصـــــــــات على الأدوات والســـــــــعة التخ ينية اللازمة لتقديم ودعم   -2
 الدروس أو المحاضرات ورسم خطة عملية التعلم

التواصـل:تسـهل المنصـات التعليمية عملية التواصـل والاتصـال حيث تتوفر الأدوات المختلفة   -3
 لعملية التواصل عن طريق البريد الإلكتروني.

التعليم والمعلومات ومواعيد حضور الطلبة  الإدارة:يشمل نظام المنصات التعليمية كل ما يخا     -4
 .  وجدولها ال منية 

أن من خصائا منصات التعليم الإلکترونية إتاحة المواد التعليمية للتلاميذ   ةوترى الباحث 
بشکل متکامل مما يوفر بي ة ملي ة بالوسائط التفاعلية المحف ة للتعلم الذاتي المستمر، کما أنها صممت 
على أسس تعليمية تساعد المعلمين والمتعلمين على توفير بي ة تعليمية الکترونية إما بشکل شخصي 
على مستوى الفرد أو بشکل جماعي يخدم العدد الهائل من التلاميذ، کما أن الکثير منها يدعم لغات  
متعددة منها اللغة العربية، وتتمي  بواجهة تفاعل سهلة تتيح للمستخدم التفاعل مع البرمجيات والأدوات 

 بيسر. 
 سادساً : مميزات استخدام التعلم عن بعد عن طريق المنصات التعليمية : 

التعلم  عن  كثيراً   تختلف  لا   قد   والتي  الممي ات   من  العديد   التعليمية  للمنصات   ممي ات 
  لاستخدام   الممي ات   ، بعض  و خرون   جويت   ويعر   أدوات،  أحد   هي  التعليمية  فالمنصات   الإلكتروني،

  al Jewitt,et 2010,18-59   :ومنها التعليمية، المنصات 
تقليل التكاليت، حيث إنه يوفر تكاليت إنشاء صفوف جديدة لعمل دورات وحلقات تعليمية، ويوفر  .1

أنه لا حاجة للذهاب إلى   إضافة إلى الكهرباء والماء و يرها من المواد المستخدمة في المدرسة،  
 المدارس والمراك  التعليمية، وهذا من شأنه أن يقلل تكاليت التنقل. 
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الأ .2 لجميع  النظر  متاح  بغض  الأفراد  جميع  يستطيع  حيث  العمرية،  والف ات  أعمارهم فراد    عن 
مهارات وخبرات جديدة   الانترنت، واكتساب الاستفادة من الاجتماعات والدورات المطروحة على  

 بعيدة عن قيود المدارس التقليدية. 
حســــب الوقت    أوالتعليم في أي وقت شــــاء  الأفراد لمرونة، فهو لا يرتبط بوقت معين، ميســــتطيع  ا -1

 الملائم لهم.

اســــــــــــــتثمار الوقت وزيادة التعليم، حيث تقل التفاعلات  ير المجدية بين التلميذ من خلال تقليل    -2
الدردشــــــة والأســــــ لة ال ائدة التي تضــــــيع الوقت، فت داد كمية ما يتعلمه التلميذ دون أي تعطيل أو 

 عوائق.  

في   وعادلة والدقةجعل التعليم أكثر تنظيماً ومحايدة، إضافة إلى تقييم الاختبارات بطريقة محايدة   -3
 متابعة إنجازات كل طالب.

 .التخلا منها التي قد تضر البي ة عند  والأقلامصديق للبي ة، حيث لا يوجد استخدام الأوراق  -4
 

 التعليمية: معوقات المنصات  -سابعاً  
قد   من خلال إطلا  الباحثة على العديد من المراجع وجدت أن معوقات الـتعلم الإلكتروني

 يلي:تنطبق على المنصات التعليمية ومن هذا المعوقات ما 
 المنصات.المساعدة لإنشاء  الأجه ة والأدوات ضعف البنية التحتية من حيث توفر  -1

عدم إلمام بعض المتعلمين بمهارات استخدام التقنيات الحديثة كالحاسـوب والتصـفح في شبكات   -2
 الدولية.   الاتصالات 

الحديثـة   -3 التقنيات  باستخدام  التدريس  هي ة  أعضاء  من  بعض  اقتنا   أو فعدم  التـدريس   ـي 
 التدريب.

 (.  2016. )رضوان ,  المرتفعـة فـي التصـميم   بالانترنت لرسـوم صـعوبة الاتصال فـي بعـض الأحيان  

 .: مفهومه، وأهميته، ومهاراته، وطرق قياسه المحور الثالث: التفكير النحوي 
 مفهوم التفكير النحوي  -أولا

 (۸،  ۲۰۱۲ف )عبـد البـاري،  ر ع  فقـد عـددت اتجـاهـات البـاحثين في تعريفهم للتفكير التحوي  ت
ــا  عقلي يقوم على تركيب الكلمات     بأنه التفكير النحوي  داخل الجملة بما يحقق الفهم والإفهام    نشــــــــ

ــتخدام اللغة ، وهذا يدل على الدور الرئيس الذي يحققه النحو العربي في كياية نظ م الكلمات عند اســـ
 ، بما يساعد على تحقيق الرسالة المقصودى بشكل صحيح  .وتركيبها بطريقة سليمة
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العقلية  (    ۱۸۲،  ۱۹۹۲،  عرف )عصر و  العمليات  بأنها  مجموعة من  التفكير النحوي  مهارات 
النحوي،    يمارسها من يتعامل مع المعرفة النحوية؛ ومن تلك العمليات العقلية : التصنيت النحوي، والاستدلال 

 . وقرائن الوظائف النحوية  
، النحوي   مهارات التفكير النحوي بأنها قدرة التلاميذ على التميي (  ۲۰۱٥،٤۹،  عرف )جبارو 

 والتعليل النحوي، والتوجيه والاستنتاج النحوي، والتقويم .  
،  )  هاعرفتكما   الجواد  التلاميذ عند   (٥۱- ٥۰،  ۲۰۱٦عبد  يوظفها  بأنها:  أداءات عقلية 

دراستهم للنحو المقرر عليهم؛ حيث يستخدمون الكلمات والتراكيب مع معرفة وظيفتها النحوية والدلالية،  
 ة  . وموقعها في الوحدة الإسنادية في التطبيقات اللغوية المختلف

باعتبارها   النحوي  التفكير  مهارات  تناولا  اتجاهين  هنا   أن  السابقة  التعريفات  من  يلاحظ 
عمليات قدرة التلاميذ على تطبيق المهارات المتنوعة للتفكير : كالتعليل، والاستنتاج والتقويم أو أداءات  

قدرة    اعتبرها  خرون   عقلية ويشمل الاتجا  الأول مهارات التفكير الناقد والاستدلالي والتاملي، بينما
 التلاميذ على تطبيق المهارات المتنوعة للتفكير : كالتعليل ، والاستنتاج والتقويم النحوي.

 : أهمية التفكير النحوي  - ثانياً  
 يمكن إيجاز أهمية تنمية مهارات التفكير النحوي لتلاميذ الصف الخامس الابتدائي  ميما يلي:  

 (. ۷۸،  ۲۰۱۹، عبدالله )( ۱۰۲،  ۲۰۰۷أبو المكارم )
على عمليات عقلية  هم  بط الخبرات النحوية السابقة واللاحقة المختلفة للتلاميذ من خلال تدريبرـ  1

 تحقق ذلك الغر  من القياس والتعليل والتحليل، وتحديد أوجه الشبه والاختلاف بين التركيب.  
، وهذا ماتحققه مهارات التفكير  على الحفظ، فالنحو رياضة عقلية  تحرير عقول التلاميذ من التركي ـ  2

 النحوي .
جعل دور التلاميذ إيجابيًا، وفاعلا في تعلم النحو العربي؛ مما يؤدي إلى تحسن مستوى تحصيلهم  ـ  3

 .وتوظيت القواعد، وتفوقهم في الاختبارات المدرسية 
: حو  ودراسات عديدة؛ كدراسة كل منونظرا لأهمية مهارات التفكير النحوي فقد تناولتها ب

 (.۲۰۲۲هنداوي )و ، (۲۰۲۱محمود )و ، (۲۰۱٥شرقاوي )
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 مهارات التفكير النحوي  -ثالثاً 
  :مهارة التحليل النحوي  ـ1

ها : عمليات عقلية تحليلية تطبيقية  مهارة التحليل النحوي بأن (  ۱۱۳،  ۲۰۱۳، )ال يني  رفع
للتحقق من صحتها   اللغة عليها  لتحديد علاقاتها، وتطبيق قواعد  والجملة  الكلمة  إلى دراسة  تهدف 

التحليل النحوي في إعراب أواخر الكلمات،  النحوية، وفهم دلالتها المختلفة، وتحديد معناها، ولا ينحصر  
وإنما يشمل الأصول التي تضبط سلو  المفردات والجمل وأشباهها حين تنتظم داخل التعبير، ومن  

 في ضوئها معنى الجملة . ثم يتحدد 
التحليل  مهارة  بأنها  النحوي   وتعرف  الصف إجرائيا  تلاميذ  ايام  إلى  تهدف  عقلية  عملية   :

بت مكوناتهالخامس  إلى  النحوي  التركيب  الصحيحج ئة  الإعرابي  الحكم  وتحديد  داخل    ،  للمفردات 
وي للمفردات داخل  ، وتحديد علامة الإعراب أو حركة البناء الصحيحة المتفقة مع الحكم النحالتركيب 

 ، ويقاس ذلك من خلال درجة التلميذ في اختبار التفكير النحوي .التركيب اللغوي 
نظرًا لأهمية مهارة التحليل النحوي كمهارة رئيسة للتفكير النحوي؛ فقد  :    مهارات التحليل النحوي  •

  : من  كدراسة كل  التلاميذ  لدى  الفرعية  مهاراتها  تنمية  والعمل على  بالدراسة،  الباحثون  عصر  ) تناولها 
تحديد أنوا    ( ، ومن هذ  المهارات: ٥٥،  ۲۰۱٦)  الجواد  عبد ( ، ۱۲۳، ۲۰۰۲(، اباوة ) ۲۹۸، ۱۹۹٤) 

حديد علاقة الأج اء المكونة للجملة بما يسبقها، وما يلحق بها  ، ت   الأج اء المكونة للجملة، والوظائف النحوية 
الحكم الإعرابي    حديد العلامة الإعرابية التي تتفق مع ، ت   حوي الصحيح للكلمة داخل الجملة ن تحديد الحكم ال ، 
 . تحليل أسباب الحكم الإعرابي اللازم لوظيفة الكلمة في التركيب   ، 
 مهارة التعليل النحوي   ـ2

 ، )العميريني  إلى 84:2007قد عرف  تهدف  عقلية  بأنها:  عملية  النحوي  التعليل  مهارة   )
تعرف أسباب الأحكام النحوية التي نطلقها على الكلمات والتراكيب؛ فهي المي ان الدقيق الذي يوزن 

العقلي النحوي حيث البحث عن العلل التي  به كل إعراب، وتندرج تلك العملية تحت عمليات القياس 
 بين ركني القياس؛ المقيس والمقيس عليه .   تجمع

الخامس  وت عرف مهارة التعليل النحوي إجرائيًا بأنها عملية عقلية تهدف إلى ايام تلاميذ الصف  
تج ئة التركيب النحوي إلى مكوناته، وتحديد الحكم الإعرابي الصحيح للمفردات داخل التركيب،  ب الابتدائي  

وتحديد علامة الإعراب الصحيحة المتفقة مع الحكم الإعرابي للمفردات داخل التركيب اللغوي ، ويقاس ذلك  
 من خلال درجة التلميذ في اختبار التفكير النحوي . 
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نظرا لأهمية مهارة التعليل النحوي كمهارة رئيسة للتفكير النحوي؛ فقد  :    مهارات التعليل النحوي  •
ال هراني   من:  كل  كدراسة  التلاميذ  لدى  الفرعية  مؤشراتها  تنمية  على  والعمل  بالدراسة،  الباحثون  تناولها 

عبد   (، ٦٢، ٢٠١٥هديه ) و (، ۲۰۱۲،۲۰عبد الباري ) و (، ۱۰۹)  ۲۰۰۷أبو المكارم ) و ( ۲۰۳، ۲۰۰٦) 
تعليل الحكم  ،   تعليل ضبط بعض الكلمات في التركيب النحوي  هذ  المهارات:  ومن  ( 21،   2022السميع ) 

،    تعليل الحكم الإعرابي للمبتدأ والخبر في صيغته الصحيحة داخل الجملة ،    الجملة الإعرابي للكلمة في  
 تعليل سبب ضبط المضاف إليه المثنى والجمع في صيغته الصحيحة داخل الجملة . 

 مهارة التصنيف النحوي: ـ 3
بأنها : أداءات عقلية يقوم فيها التلميذ  ( مهارة التصنيت النحوي  58،  2016تعرف )عبد الجواد 

بالتميي  بين الكلمات وبعضها ، والتراكيب وبعضها، وفقا لأوجه الشبه والاختلاف بينها ، وتجميع المتشابه  
 منها تحت مصطلح نحوي واحد . 

إلى ايام تلاميذ الصف   وتعرف مهارة التصنيت النحوي إجرائيًا بأنها : عملية عقلية تهدف  
تكسير  الجمو  )بتصنيت الكلمات تبعًا للمصطلح النحوي الذي تنتمي إليه، وتصنيت أنوا   الخامس  

للفاعل والمفعول به    وتصنيت علامات الإعراب الأصلية والفرعيةمذكر سالم( ،    –مؤنث سالم    -
 ذلك من خلال درجة التلميذ في اختبار التفكير النحوي . وي قاس ،للمضاف إلية والاسم المجرورو 
تتمثل مهارات التصنيت النحوي من خلال ما عرضته الأدبيات   : مهارات التصنيت النحوي  •

 ( )ال هراني  يلى:  ميما  السابقة  )۲۰۳،  ۲۰۰٦والدراسات  حسان  عبد (  134،  ۲۰۰۹(،  الباري    ، 
 :(۲۰۲۱محمود  )و(،  ۲۰،  ۲۰۱۲)
تصنيت الكلمات تبعًا للمصطلح النحوي  ،  فعل ( –النو  ) اسم تصنيت الكلمات من حيث  -

تحديد أوجه التشابه بين المفهوم  ،  ية والفرعيةالتميي  بين علامة الإعراب الأصل،    الذي تنتمي إليه 
 تحديد أوجه الاختلاف بين لفظين ينتميان إلى مفهوم نحوي معين.، النحوي وملحقاته

 : مهارة الاستنتاج النحوي   ـ 4
)عصر إلى۱۷٤،  ۲۰۰5،  عرف  تهدف  عقلية  بأنها  عملية  النحوي  الاستنتاج  مهارة   ) 

استخلا  العلاقات الموجودة بين مفردات وتراكيب الأصناف النحوية والصرمية، وتعرف السمات  
التي تمي  كل صنف في ذاته، وتفرق كل صنف عن  ير  من الأصناف، أو هو استنساخ سمات  

  .ا للعلاقات المجردة من الأصناف تقرير يعطي تعميمً الأصناف في صورة 
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بأنها   عملية عقلية تهدف إلى ايام   الصف   تلاميذ تعرف مهارة الاستنتاج النحوي إجرائيًا 
الوظيفة النحوية من  ، واستنتاج  دة النحوية من خلال تركيب الجملةباستنتاج القاعالخامس الابتدائي  

 . ذلك من خلال درجة التلميذ في اختبار التفكير النحوي  وي قاس  ،خلال تركيب الجملة
)هارات  م  - محمد  النحوي:  السلمي و ،  (٢٠١٥)شرقاوي  و (،  ٧٠ـ٦٣،  ۲۰۱۲الاستنتاج 
استنتاج القاعدة النحوية من خلال تركيب :  من أمثلة مهارات الاستنتاج النحوي ما يلي  :(۲۰۱۸)

للمفاهيم    الاصطلاحيةاستنتاج التعريفات  ،  التركيب النحوي استنتاج الوظيفة النحوية من خلال  ،  الجملة
 استنتاج الحكم الإعرابي من الأمثلة المختلفة للقاعدة.، النحوية

 : مهارة الاستدلال النحوي ـ 5
عملية عقلية أساسها القدرة على  :  مهارة الاستدلال النحوي بأنها (    ۱۸۲،  ۱۹۹۲ف )عصر،  ر ع 

حوية وأصول القواعد  خط ه وفقا لأدلة نحوية توجد في تعريت المفهومات الن تبرير صحة الحكم النحوي، أو  
 المعروفة في كتب النحو .  

ايام تلاميذ الصف  إلى  تهدف  بأنها عملية عقلية  النحوي إجرائيا  وتعرف مهارة الاستدلال 
تدليل باكتشاف وتصويب الأخطاء النحوية في التراكيب اللغوية في ضوء القاعدة، وال  الخامس الابتدائي

  .  ذلك من خلال درجة التلميذ في اختبار التفكير النحوي  وي قاس، على صواب، أو خطأ حكم نحوي 
للتفكير   • رئيسة  كمهارة  النحوي  الاستدلال  مهارة  لأهمية  نظرا   : النحوي  الاستدلال  مهارات 

،  ۲۰۲۰محمد )، و (۱۲۳، ۲۰۰۷النحوي؛ فقد تناولها الباحثون بالدراسة، كدراسة كل من: أبو المكارم )
(، ومن هذ  المهارات مايلي: التدليل على صحة الاستنتاجات النحوية، تصويب التراكيب الخطأ ٦٧

نحويًا في ضوء القاعدة مع تقديم الدليل، اكتشاف الأخطاء الإعرابية في ضوء القاعدة ، التدليل على  
 خطأ بعض الأحكام النحوية. 

 تقويم مهارات التفكير النحوي  - رابعاً 
  للمتعلمين من خلال استعرا  الدراسات السابقة التي اهتمت بتنمية مهارات التفكير النحوي  

( الدهماني  من:  كل  دراسة  )،  (  ۲۰۰۲ومنها  )٢٠٠٦ال هراني  الباري  عبد  محمد ،  (  ۲۰۱۲(، 
 ( .2022، عبد السميع ) ( ٢٠١٦، عبد الجواد )(۲۰۱5، هديه )(۲۰۱5، جبار )(۲۰۱۲)

تتم (  ۲۲۰- ۳۱5،  ۱۹۹۹)أن عملية تقويم تعلم التلاميذ تلك المهارات كما يرى علام،  حيتض 
الاختبارات التحصيلية وهي اختبارات تستخدم لأ را  تربوية تنطلق  الألعاب التعليمية و عن طريق  

وما يمتلكون من معارف ومهارات وظياية مكتسبة من برامج تعليمية أو    التلاميذ من تقويم كفايات  
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المهارات  التلاميذ في الاختبار من خلال تطبيق  تدريبية محددة الأهداف والنواتج، وتقاس درجات 
، ة التقويم بشكل موضوعي وواضحومؤشراتها، ومن فوائد تلك الطريقة في التقويم أنها تنظم للمعلم عملي 

بتغذية    متعلموكذلك تثير دافعية التلاميذ عندما يتحققون من المهارات التي حققوا فيها تقدمًا، وتمد كل  
راجعة متتابعة عن مستوا  في العناصر التفصيلية والمهارات المقصودة في كتاباتهم، وقد اعتمد البحث 
ذلك النو  من التقويم من خلال بناء اختبار التفكير النحوي لقياس مهارات التفكير النحوي لتلاميذ  

 . الخامس الابتدائي الصف 
 أدوات البحث وإجراءاته التجريبية:

 سارت أدوات البحث وإجراءاته في ضوء الخطوات الم تتابعة الآتية: 
  ـ إعداد أدوات البحث:أولا 

 

 لتلاميذ الصف الخامس الابتدائي :إعداد قائمة مهارات التفكير النحوي اللازمة  

،  لتلاميذ الصف الخامس الابتدائي هدف إعداد القائمة تحديد مهارات التفكير النحوي اللازمة 
 .تمهيدًا لإعداد اختبار مهارات التفكير النحوي 

 مصادر اشتقاق القائمة :
ــمله من أدبيات، ودراســــــــات ســــــــابقة تناولت تحديد بحث  الإطار النظري لل  -أ    الفهم أبعاد : بما يشــــــ

، وقـد  العميق الفهم لأبعـاد ، وايـاســــــــــــــهـا، وتنميتهـا؛ وذلـك لمـا تشــــــــــــــتمـل عليـه من قوائم عـديـدة  العميق
 لها من الدراسات والبحو . تمكنت الباحثة من الاطلا  على ما تيسر

  العميق الفهم أبعاد الكتابات العربية والأجنبية: تم اســـــتقراء بعض الكتابات ذات الصـــــلة بتحديد   -ب 
  .وتطبيقاتها، وأساليب تنميتها واياسها

 راء الخبراء المتخصــصــين: حرصــت الباحثة عند تصــميمها للصــورة الأولية للقائمة بتر  حرية    - ج
الحذف أو الإضــافة، وتخصــيا مســاحة للســادة المحكمين في نهاية القائمة بإضــافة ما يرونه من 

 مهارات أخرى لازمة.
وثيقة المعايير القومية للتعليم، معايير اللغة العربية للتعليم العام وزارة التربية والتعليم، جمهورية مصــــر     -   د 

  ) ( خاصـــــــــة المســـــــــتوى المعياري الثالث  ۲0۰6العربية، الهي ة القومية لضـــــــــمان جودة التعليم والاعتماد ) 
 التمكن من مهارات التفكير العليا(. 
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ــبق     -ه أهداف تدريس اللغة العربية للمرحلة الابتدائية عامة وللصــــــــف الخامس خاصــــــــة والتي ســــــ
 ذكرها بالإطار النظري.

 الصورة الأولية للقائمة:
من خلال المصــــــادر الســــــابقة؛ تم وضــــــع الصــــــورة الأولية لاســــــتبانة مهارات التفكير النحوي التي  

التحليل النحوي ، التعليل النحوي، التصــنيت النحوي،  ( أبعاد ؛  5( مهارات تندرج تحت ) 10اشــتملت على ) 
 الاستنتاج النحوي ، الاستدلال النحوي. 

وقد بدأت القائمة بمقدمة تبين الهدف منها وتوضـــــــــح تعليماتها للســـــــــادة المحكمين ثم عر  
 المؤشرات .على بعض  بعد اشتمل كل  خمسة أبعاد ،و فيمكوناتها 

 ضبط القائمة:
هدفت هذ  الخطوة إلى الوصــــــــــول إلى الصــــــــــورة النهائية لاســــــــــتبانة مهارات التفكير النحوي 
ــتبانة، وعرضـــها   ــبة لتلاميذ الصـــف الخامس الابتدائي؛ ولتحقيق ذلك تم التأكد من صـــدق الاسـ المناسـ

(  11العربية وطرق تدريســـها ؛ وعددهم ) المتخصـــصـــين في مجال اللغة  على مجموعة من المحكمين
 محكما بهدف إبداء رأيهم ميما يلي : إحدى عشر 

 تحديد مدى مناسبة المهارة لتلاميذ الصف الخامس الابتدائي. •
 ملائمة المهارة للبعد الذي تنتمي إليه . •
 ملائمة المؤشر للمهارة التي تنتمي إليها . •

 .تعديل، أو حذف، أو إضافة أي مهارة أخرى مناسبة من وجهة نظرهم

 نتائج التحكيم على القائمة :

 حيث الإطار العام :من  •
أجمع المحكمون على صـــــــلاحية القائمة بوجه عام، وأهمية ما ورد فيها من مهارات لتلاميذ   

 .مومناسبة المهارات له ، الصف الخامس الابتدائي
 حيث ما رأى المحكمون تعديله: من •
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بعد تجميع الاسـتبانة من السـادة المحكمين ومعرفة اقتراحاتهم ، والموافقة على المهارات التي  
% ، وحذف المهارات التي لم تصــــــــــل إلى تلك النســــــــــبة،  80حظيت باتفاق المحكمين بنســــــــــبة تفوق  

 أسفرت نتائج التحكيم على الآتي:

 

 

 الصورة النهائية للقائمة:   •

ي  بعد اســـتفاء التعديلات التي أشـــار إليها المحكمون اشـــتملت الاســـتبانة على خمســـة أبعاد ه 
، والاسـتنتاج ، والاسـتدلال النحوي، وقد تضـمن البعد الأول على ثلا  التحليل، والتعليل ، والتصـنيت

، وبذلك يصـــــبح  هارتين لكل بعد مهارات  بينما تضـــــمنت الأبعاد الأربعة الأخيرة ثمان مهارات بواقع م
 .العدد النهائي لمهارات التفكير النحوي في الأبعاد الخمسة إحدى عشرة مهارة 

 

 

 

 

 

 التعديلالمهارة بعد  قبل التعديل  ةالمهار  لبعدا

 الثاني(  البعد )
 التعليل النحوي مهارات 

تعليل ضبط الكلمات في التركيب 
 اللغوي طبقا للقاعدة الصحيحة

تعديل كلمة القاعدة الصحيحة بالقاعدة  
 النحوية 

 )البعد الثالث( 
 مهارات التصنيت النحوي 

تعليل ضبط الكلمات في التركيب 
 اللغوي طبقا للقاعدة الصحيحة

تعديل كلمة القاعدة الصحيحة بالقاعدة  
 النحوية 

 ) البعد الرابع(
 مهارات الاستنتاج النحوي 

 
 - 

 إضافة مهارة أخرى للبعد وهي
  استنتاج الوظيفة النحوية من خلال تركيب الجملة

 ) البعد الخامس(
 مهارات الاستدلال النحوي 

يكتشف بعض الأخطاء النحوية في   - 
 التراكيب في ضوء القاعدة الصحيحة. 

الصحيحة بالقاعدة  تعديل كلمة القاعدة 
 النحوية 

تصويب الأخطاء النحوية في  - 
التراكيب في ضوء القاعدة  الصحيحة  

. 

تعديل كلمة القاعدة الصحيحة بالقاعدة  
 النحوية 
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 إعداد اختبار التفكير النحوي لتلاميذ الصف الخامس الابتدائي : 
 مرّ إعداد اختبار التفكير النحوي بالإجراءات الآتية :   

 المرحلة الأولى: خطوات بناء الاختبار: 
  :إعداد اختبار مهارات التفكير النحوي 
 تحديد الهدف من الاختبار: ـ1

الابتدائي في بعض مهارات   الخامسهدف الاختبار إلى اياس مستوى أداء تلاميذ الصف  
 تفكير النحوي .ال
 المصادر التي ارتكز عليها الاختبار:  (1)
 اعتمد بناء الاختبار على مايلي: •
 استبانة مهارات التفكير النحوي المناسبة لتلاميذ الصف الخامس الابتدائي في صورتها النهائية. -
م - السابقة  والبحو   والدراسات  )عصر،  الأدبيات  )2005ثل:  الباري (2008(،)سعادة  عبد   ،
 (. 2021، محمود )(2018(، بن جبارة ) 2015( ، شرقاوي )2014، طنطاوي )(2012)
، )وزارة التربية والتعليم، جمهورية  العام، معايير اللغة العربية للتعليم  وثيقة المعايير القومية للتعليم  -

العربية ،مصر  والجودة  التعليم  لضمان  القومية  الهي ة  الثالث   (2006،  المعياري  المستوى  خاصة 
 التمكن من مهارات التفكير العليا(. )
 وصف محتوى الاختبار: ـ 2

في خمسة    ( مهارة25)   على  التفكير النحوي لتلاميذ الصف الخامس الابتدائياشتمل اختبار  
تم  ؛  ، والاستدلال النحوي (للتفكير النحوي وهي : )التحليل، والتصنيت، والتعليل، والاستنتاج  أبعاد 

وضع سؤالين لكل مؤشر أداء ليصبح عدد أس لة الاختبار الكلية خمسين سؤالًا من نو  أس لة الاختيار  
 من متعدد .

 الاختبار:   جدول مواصفات ـ 3
تم إعداد جدول مواصفات اختبار التفكير النحوي ، والذي اشتمل على خمسة أبعاد ، لكل بعد مهاراته  
 الخاصة ، وعدد المفردات التي تقيس تلك المهارات ، وأوزانه النسبية ، ويوضح الجدول الآتي ذلك: 
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 ( 1جدول )

 . الخامس الابتدائيمواصفات اختبار مهارات التفكير النحوي اللازم لطلاب الصف 
 

 الوزن النسبي %  اتتوزيع المفرد  عدد العبارات  البعد 
 %   24 12     6 التحليل النحوي 
 %   16 8 4 التعليل النحوي 

 %   20 10 5 التصنيت النحوي 
 %   20 10 5 الاستنتاج النحوي 

 %   20 10 5 الاستدلال النحوي 
 %   100 مفردة 50 عبارة   25 الاختبار ككل 

  ( مهارات  تم 6البعد الأول ) التحليل النحوي ( اشتمل على )يتضح من الجدول السابق أن  
، ومجمو  أوزانه النسبية  ( سؤالا  12، ليصبح عدد أس لة ذلك البعد )( مفردة  لكل مؤشر2إعداد )

( مفردة لكل 2،وتم إعداد )  ( مهارات 4التعليل النحوي( على )ثاني )%، في حين اشتمل البعد ال24
% %، في حين أن  16أس لة ، ومجمو  أوزانه النسبية  (  8يصبح عدد أس لة ذلك البعد )، لمؤشر

تم  مهارة،  (    15)    ( اشتملت علىالاستدلال النحوي و )التصنيت، والاستنتاج  الثلاثة الأخيرة  الأبعاد  
%  20، ومجمو  أوزانهم النسبية  ( سؤالا  30( مفردة  لكل مؤشر أداء ليصبح عدد الأس لة )2إعداد )

 لكل بعد على حدة، في حين ولكل الاختبار الكلية خمسين سؤالًا من نو  أس لة الاختيار من متعدد . 
 صياغة مفردات الاختبار:   ـ5

الا  متعدد تمت صيا ة مفردات  الاختيار من  نو   ثلاثة    ،ختبار من  لكل مفردة  وخصا 
 بحيث يكون لكل مفردة درجة واحدة . بدائل، وقد تم إعداد مفتاح للتصحيح  

 ضبط اختبار مهارات التفكير النحوي : ـ6
تم عر  اختبار مهارات التفكير النحوي في صورته الأولية والمقياس المتدرج على السادة  

عض موجهي اللغة العربية المحكمين المتخصصين في مجال مناهج وطرق تدريس اللغة العربية، وب
؛ بهدف تعرف  رائهم حول مدى صلاحيته الاختبار لقياس مهارات التفكير النحوي، وذلك  ومعلميها

 في ضوء ما يأتي :
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 مناسبة كل مفردة للمهارات المقيسة. -
السلامة العلمية والدقة اللغوية لمفردات الاختبار، ومقترحات أخرى بالحذف أو الإضافة أو التعديل،  -

 وكذلك المقياس المتدرج الذي يبين دلالات مؤشرات الأداء بالاختبار. 
وقد أشار المحكمون إلى الدقة العلمية للاختبار والمقياس المتدرج وصلاحيته لقياس ما أعد 

 من أجله . 
 ضبط الاختبار: ـ 7

 ،عاملات الصعوبة والتميي مهدفت هذ  المرحلة إلى حساب زمن الاختبار، والتحقق من  
 وإجراءات ذلك كما يلي:صدقه وثباته، وحساب 

 التطبيق الاستطلاعي للاختبار: •
مهارات   اختبار  بتطبيق  الباحثة  قامت  النحوي:   التفكير  الاستطلاعيَّة لاختبار مهارات  التَّجربة 

( تلميذ وتلميذة من طلاب الصف الخامس الابتدائي؛  30التفكير النحوي على عينة استطلاعية؛ بلغ عددها ) 
عوبة    م؛ بهدف تحديد زمن الاختبار، وم عاملات 2024/ 3/ 3وذلك في يوم الأحد الموافق   هولة والصُّ السُّ

 والتَّميي  لمفرداته، وصدقه، وثباته، وهذا بيانها: 
( دايقةً، وخمس دقائق لإلقاء التعليمات، 50: جاء زمن  الإجابةِ عِنْ الاختبارِ )زمن تطبيق الاختبار  –أ  

 ( دايقة.55جابة عن الاختبار ) وكياية الإجابة عن الاختبار، وذلك يكون ال من الك لي للإ
)  –ب   بين  ما  المفردات  صعوبة  معاملات  ايم  تراوحت   : والتَّميي   عوبة  الصُّ :    0.43معاملات 

(، وهي ايم تقع في المدى  0.28:    0.21.(، وتراوحت ايم معاملات تميي  المفردات ما بين )0.72
 المقبول مما يشير إلى مدى مناسب من الصعوبة والقدرة على التميي  لمفردات الاختبار.

 حساب صدق الاختبار : تم الحصول على صدق الاختبار من خلال:  –ج 
صدق المحتوى: اعتمدت الباحثة في تحديد صدق الاختبار على صدق الم حتوى، ويقصد به مدى  ـ  4

م   (. وقد تمَّ 246،  2007تمثيل مفردات الاختبار للسلو  المحك تمثيلًا كاميًا )صلاح الدين علاَّ
خمسة مراعاة  ذلك في الاختبار الحالي حيث  تَمَّ إعداد جدول مواصفات راعت ميه الباحث ة اياسَ 

الة على مهارات التفكير النحوي اللازمة لتلاميذ الصف الخامس  وعشرينَ م ؤشرًا من المؤشرات الدَّ
(  11بخمسين مفردةً اختباريةً، وللتَّأكد من ذلك قامت الباحثة بعر  الاختبار على أحد عشر )

 ئهم.(؛ لتعرف  را1م حكمًا من المتخصصين في تعليم اللغة العربية  )انظر : ملحق 
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صدق الاتساق الداخلي: اعتمدت الباحثة في حساب الاتساق الداخلي على حساب معامل الارتبا   ـ  5
الكلية للاختبار، وكانت معاملات الارتبا   بين الدرجة الكلية لكل بعد من أبعاد الاختبار والدرجة  

( مِمِ ا  00.5(، وكانت جميع ها ايمًا دالة إِحصائيًّا عند مستوى )0.727  –  0.527تتراوح بين )
 اتساق أبعاد )مهارات الاختبار( مع الدرجة الك لية للاختبار للمهارة التي تقيسها. إلىي شير 

 ,Kuder  21ثبات الاختبار : تمَّ حساب ثبات الاختبار باستخدام معادلة كيودرو ريتشاردسون     - د 
Richardson21   ( وهو  0,814، ووصلت ايمة ثبات الاختبار ككل ،) كما  معامل ثبات مقبول للاختبار .

ثبات    معامل وبلغ   الاختباري تم حساب معامل ثبات بالتج ئة النصاية بحساب معامل الارتبا  بين نصفي  
(، وتم حساب معادلة تصحيح سبيرمان براون وكذلك جتمان للحصول على معامل  0,681نصف الاختبار ) 

 ( 0.802   ـ  0.810ككل وكان ايمهما على الترتيب )   الاختباري ثبات  
  التجريبية: المعالجة مادة  بناء -ثانيًّا 

ة الألعاب استراتيجي القائم على    النحوتدريس  لهدفت هذ  الخطوة إلى إعداد الإطار العام  
 ، ومن ثم تقسيمه إلى كتاب التلميذ، ودليل المعلم، وميما يلي تفصيل ذلك:الإلكترونيةالتعليمية 

العام   (2) الإطار  باستراتيجية إعداد  العربي  النحو  التعليمية  لتدريس  الإلكترونية من    الألعاب 
 ، وقد تمثل ذلك فيما يلي : الابتدائي الخامسلتلاميذ الصف خلال المنصات التعليمية 

العامة  ـ  1 الأهداف  لها من  للاستراتيجيةتحديد  المناسب  والمحتوى  النحو،  وتحديد العربي  دروس   ،
والمناسبة لتحقيق تلك الأهداف، وكذلك الأنشطة  المنصات التعليمية المساعدة للألعاب التعليمية  

 والوسائل التعليمية، ووسائل وأدوات التقويم، وال من المناسب لكل هدف. 
،الفصل الدراسي الابتدائي    الخامسلتلاميذ الصف  إعادة صيا ة موضوعات النحو المقررة   -أ

، وقد تم تطبيقه في كتاب  ت الإجرائية لتدريس الاستراتيجية( ووفق الخطوا2024-2023الثاني ) 
 تلميذ ودليل معلم كالتالي: 

الابتدائي في ضوء    الخامسلتلاميذ الصف  هارات النحو المقررة  داد كتاب التلميذ لتدريس مإعـ  2
 ، وقد اشتمل على:الألعاب التعليمية الإلكترونية

الكتاب)أ(   أثناء عملية  مقدمة  التلاميذ في  يتبعها  أن  يجب  التي  التوجيهات  وقد تضمنت بعض   ،
لتعليمية  نبذة تعرياية عن الألعاب ا، ثم  التدريس؛ لتحقيق الفائدة من الكتاب، وتحقيق أهدافه المرجوة
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، وبالتحديد لعبة  كاهوت ولعبة وردوول وبرنامج ميكروسوفت تيم  الإلكترونية والمنصات التعليمية
 ومنصة اليوتيوب .

صور دروس القواعد النحوية وفق استراتيجية الألعاب اللغوية باستخدام  ؛  الهدف من كتاب التلميذ   )ب(
 المنصات الرقمية 

ة  موضوعات النحو العربي المتضمنة في الوحدة الثالثة والرابعة لمنهج اللغة العربية وفق استراتيجي   )ج(
التعليمية الإلكترونية للدرس، الألعاب  ، وقد تضمن كل موضو  تحديد أهدافه الإجرائية، والتمهيد 

في نهاية كل موضو ؛ للتأكد    لعبة تعليمية خاصة  والمحتوى، والأنشطة التنفيذية، والتقويم في صورة  
 من تحقق الأهداف.

مصادر بناء كتاب التلميذ؛ من خلال فحا ودراسة الدراسات والأدبيات بالبحث الحالي لإفادة منها في  )د(  
 إعداد كتاب التلميذ. 

باستخدام  الابتدائي    الخامسلتلاميذ الصف    النخو العربي إعداد دليل المعلم لتدريس موضوعات    ـ  3
، وقد تمثل ذلك الألعاب التعليمية الإلكترونية بواسطة المنصات التعليمية للفصل الدراسي لثاني

 فيما يلي: 
 وهو الجانب النظري للدليل، وقد اشتمل على:القسم الأول،  •

التفكير النحوي  وقد تضمن  ،  مقدمة الدليل)أ(   التعليمية ومهارات  نبذة مختصرة عن الألعاب  على 
 المناسبة لتلامذ الصف الخامس الابتدايي .  

كما حددتها وزارة  في المرحلة الابتدائية،  لدليل المعلم وأهداف تدريس النحو    ،ب( الأهداف العامة)
 التربية والتعليم في الوثيقة القومية لمنهج اللغة العربية. 

ي تدريس موضوعات النحو  الألعاب التعليمية الإلكترونية فمج،  مصطلحات أساسية في البرنا)ج(  
، والمنصات التعليمية وبالتحديد برنامج ميكروسوفت تيم  ويوتيوب وكاهوت لالوردو الكاهوت و 

 وكلاسدوجو.
د(   والتربوية  )  والفلسفية  النظرية،  الإلكترونية  الأسس  )   ة المعتمد للألعاب  التعليمية  على  المنصات 

 .   التدريس   ( في التفاعلية 
 .  الإلكترونيةالسيناريو الخاص بتصميم الألعاب التعليمية (  ه)

   في ضوء إستراتيجية الألعاب التعليمية الإلكترونيةإجراءات تدريس موضوعات النحو  ) و (
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المقررة على الصف حيث يشتمل على ثمانية دروس من دروس النحو  ) ع( محتوى البرنامج؛  
 الخامس الابتدائي للفصل الدراسي الثاني.

 ، والوسائل التعليمية المستخدمة ، وأساليب التقويم.، وتوجيهات للمعلم) ن ( أهمية الدليل
، ودليل لخطة ال منية لتدريس كتاب الطالب وا،  الجانب التطبيقي للدليل  قد تضمنو  م الثاني :القس

لكل درس من دروس القراءة مع تقديم الإجابات لأس لة وأنشطة كتاب التلميذ، ووصف تدريس المعلم  
 . تفصيلي لكياية تنفيذ الأنشطة المتنوعة؛ لتحقيق الأهداف المرجوة

  ثالثًا.  التصميم البحثي وإجراءاته:
 قد مر التصميم البحثي، وإجراءاته بمجموعة من الخطوات تتمثل في الآتي: 

استخدام التصميم التجريبي الحقيقي الذي يتطلب اختيار مجموعة البحث بطريقة عشوائية ثم اياس  −
المتغيرات التابعة قبليًا؛ لتحديد التكافؤ في مجموعة البحث، ثم التعيين العشـوائي لمجموعتي البحث 

ــبط جميع العوامل المؤثرة في المتغير التابع بتجربة ــابطة والتجريبية، كما تم ضـ البحث ما عدا   الضـ
عـاملًا واحـدًا وهو الاســــــــــــــتراتيجيـة المقترحـة المعـدة وفق الألعـاب التعليميـة الإلكترونيـة بـاســــــــــــــتخـدام  

 المنصات الرقمية، بهدف تحديد فاعليته في المتغيرات التابعة.
ــف ال - ــوائيًا من تلاميذ الصـ ــمية  ختم اختيار مجموعة البحث عشـ ــة المنيا الرسـ امس الابتدائي بمدرسـ

بواقع ثلاثـة فصــــــــــــــول في الصــــــــــــــف الخـامس الابتـدائي ووقع  ،التـابعـة لإدارة المنيـا التعليميـةللغـات  
 (. 5/4(، و)5/3)  الاختيار على فصلين، هما

ــابطة وقوامها )  - ــيم العينة إلى مجموعتين : المجموعة الضـــــــ ــل )34وتم تقســـــــ ( 5/4( تلميذًا  بفصـــــــ
( ودرســــــــــت  5/3( تلميذًا بفصــــــــــل )43درســــــــــت بالمعالجة المعتادة، والمجموعة التجريبية وقوامها )

ــتخدام الألعاب التعليمية الإلكترونية من خلا ــات التعليميةباســــــ ، وتأكدت الباحثة من عدم ل المنصــــــ
 وجود راسيين في مجموعة البحث .

ا   − ا قبليـــــً تطبيقـــــً اختبـــــار التفكير النحوي  القيـــــاس المتمثلـــــة في  على مجموعتي البحـــــث تطبيق أداة 
ــابطة والتجريبية يوم الأحد الموافق   ــفرت عن عدم وجود  م،  3/3/2024الضـ ــد النتائج التي أسـ ورصـ

فروق ذات دلالة إحصــــــــــائية بين مجموعتي البحث، وأن المجموعتين متكاف تين في القياس القبلي، 
 وتلاميذ مجموعة ضــــابطة،    5/4فصــــل    تلاميذ وقد تم التعين العشــــوائي لمجموعة البحث، فأصــــبح  

 .مجموعة تجريبية 5/3فصل 
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تم تطبيق مــادة المعــالجــة التجريبيــة لتلاميــذ المجموعــة التجريبيــة وفق المراحــل والإجراءات التي تم   −
( دروس، واســــتغرقت التجربة 8عرضــــها في دليل المعلم، وقد تكونت مادة المعالجة التجريبية من )

م، وانتهــت يوم الخميس الموافق  5/3/2024خمســــــــــــــــة أســــــــــــــــابيع بــدأت من يوم الثلاثــاء الموافق  
م، وقد كان عدد مرات التقاء الباحثة مع المجموعة التجريبة ثلا  مرات أســــــــــــبوعيًا،  18/4/2024

ــل خلال  ــها وفق الطريقة المعتادة مع معلم الفصــ ــت الدروس نفســ أما المجموعة الضــــابطة فقد درســ
 الفصل الدراسي الثاني. 

تم تطبيق اختبار مهارات التفكير النحوي تطبيقًا بعديًا على مجموعتي البحث التجريبية والضــــــابطة   −
؛ لقياس أثر استخدام الألعاب التعليمية الإلكترونية من خلال المنصات 18/4/2024يوم الخميس  

درجــات  التعليميــة لتنميــة بعض مهــارات التفكير النحوي لتلاميــذ المرحلــة الابتــدائيــة ، وتم رصـــــــــــــــد  
التلاميذ وتســــــجيلها في جداول تمهيدًا لمعالجتها إحصــــــائيًا، والحصــــــول على نتائج البحث وتحليلها  

 وتفسيرها.   
ًنتائجًالبحثً..ًتحليلها،ًوتفسيرها:ًًًًً −

 وتفسيرها : عرض نتائج فرض البحث وتحليلها،  -أولًا 
ــرض الأول ــنص الفـــــ ــى  يـــــ ــث علـــــ ــهللبحـــــ عنـــــــد  دلالـــــــة إحصـــــــائية يوجـــــــد فـــــــرق ذو :  أنـــــ

ــتوى  ــ ≥0.05مســـــ ــات  يمتوســـــــط نيبـــــ ــذ درجـــــ ــ تلاميـــــ ــارات  ةالمجموعـــــ ــار مهـــــ ــة فـــــــي اختبـــــ التجريبيـــــ
  .  التفكير النحوي بالقياسين القبلي والبعدي في اتجا  القياس البعدي.

إحصائيًا الفرض  هذا  من صحة  والانحرافات  وللتحقق  الحسابية،  المتوسطات  تم حساب   ،
مهارات التفكير  المجموعتين الضابطة والتجريبية في القياس البعدي لاختبار  المعيارية لدرجات تلاميذ  

( باستخدام البرنامج  T-testالنحوي ككل ومهاراته الفرعية كلٌّ على حدة، كما تم حساب ايمة   ت   )
وذلك لمعرفة اتجا  الفروق ودلالتها الإحصائية، ويوضح الجدول التالي ؛     V.(25)SPSS الإحصائي  

 النتائج التي تم التوصل إليها.
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 (  2جدول ) 
 في القياس القبلي والبعدي التجريبية ة دلالة الفروق بين متوسطي درجات المجموع

 ( 65لاختبار مهارات التفكير النحوي عند درجة حرية )   
 نوع

 الدلالة
مستوى  
 الدلالة

 قيمة 
 " ت "

 أبعاد الاختبار القبلي التطبيق  البعديالتطبيق 
 ن م ع ن م ع 

 1 مهارات التحليل النحوي  34 5.62 0.96 42 10.90 1.08 26.488 0.000 دال للبعدي 
 2 مهارات التعليل  النحوي  34 4.67 1.52 42 7.21 0.75 10.447 0.000 دال للبعدي 
مهارات التصنيف   34 4.83 1,68 42 8.71 1.27 11.492 0.00 دال للبعدي 

 النحوي 
3 

مهارات الاستنتاج    34 5.52 2.30 42 9.81 1.52 11.563 0.007 دال للبعدي 
 النحوي 

4 

مهارات الاستدلال    34 4.98 1.67 42 8.64 1.64 10.723 0.000 دال للبعدي 
 النحوي 

5 

 المجموع الكلي 34 25.62 5.24 42 45.29 4.99 18.846 0.000 دال للبعدي 
ابق ارتفا  مسـتوى أداء تلاميذ المجموعة التجريبية مقارنة بأداء  يتضـح من نتائج الجدول السـَّ
تلاميذ المجموعة الضــــــابطة في القياس البعدي لاختبار التفكير النحوي ككل  وأبعاد  الخمس مقارنة  

( بين متوســــــــــطي  0.05) ≥بالتطبيق القبلي، ويدعم ذلك وجود فروق دالة إحصــــــــــائيا عند مســــــــــتوى  
درجات المجموعتين الضــــــــــــــابطة والتجريبية في الاختبار البعدي لمهارات التفكير النحوي  لصــــــــــــــالح  

 تلاميذ المجموعة التجريبية.
المجموعة  تلاميذ ال يادة في متوسطات درجات  حيث أن القياسين القبلي والبعدي يظهران

المعالجة القائمة  إلى استخدام ذلك يرجع و  ،التجريبية مقارنة بدرجات تلاميذ المجموعة الضابطة
في التدريس للمجموعة باستخدام المنصات الرقمية  على استراتيجية الألعاب التعليمية الإلكترونية

  لتنمية مهارات التفكير النحوي المجموعة التجريبية  تلاميذ التجريبية، مما يعني تحسن مستوى أداء 
على حدة وفي المجمو  الكلي  بعد عن مستوى أداء تلاميذ المجموعة الضابطة في مجمو  كل 
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باستخدام   إستراتيجية الألعاب التعليمية الإلكترونية، الأمر الذي يدل على فاعلية استخدام للأبعاد 
 . المجموعة التجريبيةتلاميذ لدي المنصات الرقمية 

ــير إلى مدى الثقة في وجود الفروق بين المجموعتين   واختبار )ت( اختبار دلالة للفروق؛ أي أنه يشـــــــ
 (.69ـ  65، 1997الضابطة والتجريبية، بصرف النظر عن حجم هذا الفرق )رشدي فام منصور،

ومن طرق حســــــــــاب حجم الأثر للمتغير المســــــــــتقل على المتغير التابع في حالة معرفة ايمة   
ــاب قوة العلاقة بين المتغيرين، وهي الدليل القوي على   ــبة التائية )ت( طريقة تعتمد على حســـــــــ النســـــــــ
  الأثر الفعلي للمعالجة التجريبية على نتائج البحث، ويمكن اياس حجم الأثر باســــتخدام مربع إيتا من

 خلال المعادلة الآتية:
 (                                2)ت =                2ايتا    

 (666،  2003)رضا مسعد ،        + درجات الحرية                 2ت                   
 

 (2006،77،78)عبد المنعم الدردير،                                                            
  والجدول التالي يوضح النتائج التي تمَّ التوصل إليها :

 (    3جدول ) 
حجم تأثير المتغير المستقل ) إستراتيجية الألعاب الإلكترونية  ( في المتغير التابع )اختبار 

 التجريبية ة مجموع لل في القياسين القبلي والبعديالتفكير النحوي ( 
 قيمة  القياس/ المحور

 " ت " 
درجة 
 الحرية

حجم  مربع إيتا 
 التأثير 

 كبير  0,873 41 26,488 مهارات البعد الأول ككل 
 كبير  0,535 41 10,447 مهارات البعد الثاني  ككل
 كبير  0,634 41 11,492 مهارات البعد الثالث ككل
 كبير  0,635 41 11,563 مهارات البعد الرابع  ككل

 كبير  0,557 41 10,723 مهارات البعد الخامس  ككل
 كبير  0,791 41 18,846 الاختبار ككل 
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 تفسير نتائج الفرض الأول :  •
إحصائيًا إلى تحسن أداء تلاميذ المجموعة التجريبية في القياس البعدي  تشير الفروق الدالة     

 :يلاختبار مهارات التفكير النحوي عن الاختبار القبلي ؛ وقد يعزي ذلك إلى ما يل
ي البرنـامج  تنو  الألعـاب التعليميـة والمنصــــــــــــــات التفـاعليـة في تـدريس موضــــــــــــــوعـات النحو ف -

، وتناولت محتوى النحو  ط، والتعبير عن  رائهم وأفكارهمالتفاعل النشـــــ، مما ســـــاعدت على  التدريســـــي
 Kahoot ,Word، ومن هـذ  الألعـاب لعبـة  وليس كقواعـد جـافـة للحفظ والتلقينمن منظور تفكيري  

wall ,   ــة اليوتيوب و و ــات  منصـ ــوفت تيم  التفاعلي والوتس  ب و  من هذ  المنصـ وبرنامج ميكروسـ
 برنامج كلا سدوجو.

،  في التطبيق   الألعاب التعليمية الإلكترونية  ىعل  القائم  التلميذ   كتاب  الإستراتيجية في  مساعدة -
ــتمتا   ةالباحث ت لاحظفقد  ــغفهم، وظهر التعليمية أثناء تطبيق الألعاب  المجموعات  في التلاميذ   اسـ   شـ

 الألعاب والفوز بها من أجل التع ي  على برنامج كلاسدوجو .  باستكشاف
ــاتذتي  توجيهات  إطار   في  ة الباحث   حر   - ــهلة،   بلغة   التلميذ   كتاب   وكتابة   تقديم   ى عل   المشــــــــــــرفين   أســــــــــ  ســــــــــ

 طريقة   جعل   مما   الغريبة  الغامضـــــة  الألفاظ  اســـــتخدام   وتجنب   ، الخامس  الصـــــف  لتلاميذ  ومناســـــبة   ومفهومة، 
  بينما   لهم  اجتذاباً  أكثر  التجريبية   المجموعة  لتلاميذ  المقدم   التلميذ   كتاب   في   موجودة ودراســــــــــة النحو ال   عر  

 .   الدرجة   بنفس  الضابطة   المجموعة  لتلاميذ   ذلك  يتوفر   لم 
، كدراسة كل من :  أسفرت عنها بعض البحو  والدراسات وتتفق نتائج هذا الفر  مع النتائج التي   -

ــلت إلى فعالية   2022ال هري  ــتخدام الألعاب اللغوية الإلكترونية في تنمية مهارات ، والتي توصــــ اســــ
دراســــة هدفت   (2018)  المغذوی ، ودراســــة الموســــــــــــــــــــــعة لدى تلاميذ الصــــف الثاني الإعداديالقراءة 

لدى أطفال    ميبعض الق  ةيتنم یف  ةيالألعاب الإلکترون  تيتوظ  رييمعاوالتي توصــــــــــــلت إلى   المغذوی 
تقصي أثر استخدام برامج الألعاب التعليمية الإلکترونية  ( ل2016) والــي دراسة، و.ةيالمرحلة الابتدائ

 online )، ومواقع الألعـاب التعليميـة الإلکترونيـة )المبـاشــــــــــــــرةoffline games ) ير المبـاشــــــــــــــرة
games   طلاب الصف الأول الإعداديفي تنمية مهارات التعلم الذاتي والتحصيل في العلوم لدى ،

 .فرو  البحث وبهذا فقد تحقق صحة الفر  الأول من 
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 عرض النتائج الخاصة بالفرض الثاني ، وتحليلها وتفسيرها: -2
ــه ــى أنــــ ــث علــــ ــاني للبحــــ ــرض الثــــ ــنص الفــــ ــائية يوجــــــد فــــــرق ذو :  يــــ ــد  دلالــــــة إحصــــ عنــــ

ــتوى  ــ ≥0.05مســـ ــات  يمتوســـــط نيبـــ ــذ درجـــ ــار  تلاميـــ ــة فـــــي اختبـــ ــابطة والتجريبيـــ المجمـــــوعتين الضـــ
   .التفكير النحوي بالقياس البعدي لصالح تلاميذ المجموعة التجريبية مهارات 

 

، والإجابة عن السؤال الأول تم حساب المتوسطات الحسابية،  وللتحقق من صحة هذا الفرض إحصائيًا 
المجموعتين التجريبية والضابطة في القياس البعدي لاختبار مهارات  والانحرافات المعيارية لدرجات تلاميذ 

( باستخدام    T-testالتفكير النحوي ككل ومهاراته الفرعية كلٌّ على حدة، كما تم حساب ايمة   ت   ) 
اتجا  الفروق ودلالتها الإحصائية بين متوسطات     .V.(25)SPSS البرنامج الإحصائي   ؛ وذلك لمعرفة 

 الدرجات، ويعر  الجدول التالي النتائج التي تَّم التوصل إليها: 
 ( 4جدول )

دلالة الفروق بين متوسطي درجات تلاميذ المجموعتين التجريبية والضابطة في القياس البعدي  
 ( 75لاختبار مهارات التفكير النحوي عند درجة حرية )   

 نوع
 الدلالة

 مستوى 
 الدلالة 

 قيمة 
 " ت "

 المجموعة الضابطة  المجموعة التجريبية 
 أبعاد الاختبار

 م
 ن م ع ن م ع

مهارات التحليل  34 8.76 2.65 42 10.90 1.08 4.771 0.000 دال للتجريبية 
 النحوي 

1 

مهارات التعليل   34 5.15 1.48 42 7.21 0.75 7.895 0.000 دال للتجريبية 
 النحوي 

2 

مهارات التصنيف   34 6.79 2.06 42 8.71 1.27 4.987 000..0 دال للتجريبية 
 النحوي 

3 

مهارات الاستنتاج    34 8.59 2.30 42 9.81 1.52 2.778 0.007 دال للتجريبية 
 النحوي 

4 

مهارات الاستدلال    34 6.03 2.14 42 8.64 1.64 6.037 0.000 دال للتجريبية 
 النحوي 

5 

 الاختبار ككل. مهارات  34 35.32 8.90 42 45.29 4.99 6.160 0.000 دال للتجريبية 
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في القياس البعدي  يتضح من نتائج الجدول السابق تحسن أداء تلاميذ المجموعة التجريبية        
مقارنة بأداء تلاميذ المجموعة الضابطة في القياس البعدي لاختبار التفكير النحوي ككل ومهاراته 

دالٍ إحصائيًا عند مستوى )   بين متوسطي  0,05الفرعية كل على حدة، ويدعم ذلك وجود فرق   )
 درجات تلاميذ المجموعتين الضابطة  

 والتجريبية؛ وبناءً على ذلك يمكن قبول الفر  الثاني .   
 حساب حجم الأثر:                -

المنصات        باستخدام  الإلكترونية  التعليمية  الألعاب  )استراتيجية  المستقل  المتغير  تأثير  حجم  ولمعرفة 
التعليمية( في إحدا  الفرق الحاصل للمتغير التابع ) بعض مهارات التفكير النحوي (، تم استخدام مربع إيتا  

 من ايمة   ت   المحسوبة. 
  2ت                                  

 ــــــــــ    إيتا* =             
 + درجات الحرية     2ت                       

    
 ويوضح الجدول التالي النتائج التي تم التوصل إليها:       

 (  5جدول )  
حجم تأثير المتغير المستقل ) استراتيجية الألعاب الإلكترونية  ( في المتغير التابع )اختبار 

 التفكير النحوي (   في التطبيق البعدي 
 

 قيمة  القياس/ المحور
 " ت " 

درجة 
 الحرية

 مربع 
 إيتا 

حجم 
 التأثير 

 كبير  0.374 74 771.,4 مهارات البعد الأول ككل 
 كبير  0.461 74 7.895 مهارات البعد الثاني  ككل
 كبير  0.325 74 4.987 مهارات البعد الثالث ككل
 كبير  0.188 74 2.778 مهارات البعد الرابع  ككل

 كبير  0.366 74 6.037 مهارات البعد الخامس  ككل
 كبير  0.419 74 6.160 الاختبار ككل 
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التجريبية[ في المتغير  يتضح من الجدول السابق أنَّ حجم تأثير المتغير المستقل ]المعالجة  
، والاختبار ككل كان كبيرًا، وتدل هذ  النتيجة  لخمس( في الأبعاد االتابع ))مهارات التفكير النحوي(

المتغير المستقل، على أن نسب الدلالة من التباين الحاد  في المتغير التابع يرجع بالضرورة إلى  
، أي أنَّ المعالجة التجريبية تؤثر في  ونية باستخدام المنصات الرقمية ()استراتيجية الألعاب الإلكتر 

 المتغير التابع بتلك النسب السابقة .  
حيث يتضح من الجدول السابق أن ايمة مربع إيتا المحسوبة لاختبار مهارات التفكير النحوي ككل 

لكترونية(  المستقل ) استراتيجية الألعاب التعليمية الإ.( مما يشير إلى أن حجم تأثير المتغير  419)
 ؛ مما يدل على أثر المعالجة التجريبية .كبيراً اختبار التفكير النحوي( كان في المتغير التابع )

، وهي ايم تتراوح بين  (6.160( وبلغت للدرجة الكلية )2.778–   7.895)  تراوحت القيم بين     
 حجم التأثير        للمهارتين الأولى والثانية وحجم تأثير  للمهارة الثالثة والدرجة الكلية للاختبار. 

وبهذا يتم قبول الفر  الثاني من فرو  البحث، وتمت الإجابة عن السؤال الأول في هذا 
ما أثر استراتيجية الألعاب الإلكترونية من خلال المنصات التعليمية  في  :والذي ينا علىالبحث، 

    تنمية بعض مهارات التفكير النحوي لتلاميذ الخامس الابتدائي؟
 تفسير نتائج الفرض الثاني :  •

تشير الفروق الدالة إحصائيًا إلى تحسن أداء تلاميذ المجموعة التجريبية في القياس البعدي      
 :يلاختبار مهارات التفكير النحوي؛ وقد يعزي ذلك إلى ما يل

  وضـوح الأهداف العامة للمعالجة لتدريس النحو العربي لتلاميذ الصـف الخامس القائمة على -
ــتخدام المنصـــــــــات التعليمية ) كاهوت   الألعاب التعليمية الإلكترونية   - اليوتيوب   –ورد وول  –باســـــــ

بما يحقق   ،الخامس الصــــف  لتلاميذ   بةومناســــ ومفهومة، ســــهلة،  بلغة التلميذ   كتاب   وكتابة.........(  
نشـــطة  اســـتهداف تنمية مهارات التفكير النحوي والعمل على تحقيقها من خلال إجراءات التدريس والأ

  المجموعــة  لتلاميــذ   المقــدمودراســـــــــــــــة النحو    عر    طريقــة  جعــل  ممــا،  التكوينيــة الهــادفــة لكــل درس
 . الدرجة بنفس الضابطة المجموعة لتلاميذ  ذلك يتوفر لم بينما لهم اجتذاباً  أكثر التجريبية

  يلائم ميول ورغبات   الإلكترونية باستخدام المنصات الرقمية  التعليمية لعاب اختيار محتوى للأ -
فمن خلال تنو  الألعاب التعليمية والمنصات   بالمعرفة المتعلمة،  على الاحتفاظ  د  عيسا  ، مماالتلاميذ 

تدريســـي، ســـاعد على التفاعل النشـــط، والتعبير  التفاعلية في تدريس موضـــوعات النحو في البرنامج ال
،  وليس كقواعـد جـافـة للحفظ والتلقين ، وتنـاولـت محتوى النحو من منظور تفكيري  عن  رائهم وأفكـارهم
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وبرنامج  من هذ  المنصــــات  منصــــة اليوتيوب و و   , Kahoot ,Word wallومن هذ  الألعاب لعبة  
المجموعـة  لتلاميـذ وقـد توافر ذلـك    .برنـامج كلاســــــــــــــدوجووســــــــــــــوفـت تيم  التفـاعلي والوتس  ب و ميكر 

 .المجموعة  الضابطة لدى تلاميذ التجريبية بينما لم يتوافر 
ــليت التلاميذ على أن    الألعاب التعليمية الإلكترونيةعلى    ةالقائمدت المعالجة اعتم   - إلى  واوصـــ

على   وتعملومصــــادر التعليم والتعلم، والمنصــــات الرقمية من خلال الأنشــــطة،    بأنفســــهم المعلومات  
ــابقـة، وقـد جعـل ذلـك   ــل إليهـا بمـا لـديـه من معلومـات ســــــــــــ أكثر   التلاميـذ ربط المعلومـات التي يتوصــــــــــــ

 تنمية مهارات التفكير النحوي.على  مإيجابية، وساعده
في التطبيق ، يعمـل على    الألعـاب التعليميـة الإلكترونيـة   اســــــــــــــتخـدام المعـالجـة القـائمـة على -

 المجموعات  في  التلاميذ   اســــــــــتمتا   ةالباحث  ت لاحظ، فقد شــــــــــا  التلاميذ في الموقف التعليميزيادة ن
الألعاب والفوز بها من أجل   باســــــتكشــــــاف  شــــــغفهم، وظهر بالألعاب التعليمية الإلكترونية  لمعأثناء الت

 التع ي  بنقا  إضامية على منصة كلاسدوجو . 
، مما يحقق اســـــتهداف تنمية مهارات التفكير  هداف الإجرائية لكل درس على حدةوضـــــوح الأ -

، ممــا أدى إلى تنميـة  تكوينيــة الهــادفــة لكــل درسالنحوي من خلال إجراءات التــدريس والأنشــــــــــــــطــة ال
 مهارات التفكير النحوي لدى التلاميذ.

اعتمدت التهي ة للدرس على تنشــــــيط ذاكرة التلاميذ على اســــــتدعاء القواعد النحوية الســــــابقة    -
لـديهم وربطهـا بـالقـاعـدة النحويـة الجـديـدة لتكوين فكرة عـامـة حول القـاعـدة التي ســــــــــــــيتم منـاقشــــــــــــــتهـا في 

 الدرس والمهارات التي يشملها.
فرديا من خلال شــاشــة العر  أو من    تنو  الألعاب والأنشــطة التي تتطلب عملًا جماعياً أو -

ــاعد على تدريب التلاميذ على مهارات التفكير النحوي بشـــــكل أفضـــــل  خلال الأجه ة الذكية ؛ مما ســـ
 وبطريقة  ير مباشرة.

مشــــــــــــــاركـة وتفـاعـل التلاميـذ الإيجـابي في أثنـاء تطبيق الأنشــــــــــــــطـة المتنوعـة والتي تتلاءم مع   -
ــابقة وتنمي مهارات  تلاميذ الصــــف الخامس الابتدائي وتســــاعدهم على تنشــــيط ذاكرتهم ومعارفهم الســ

 التفكير النحوي .
ســــاعد اســــتخدام الإســــتراتيجية التلاميذ على ربط وإضــــافة خبراتهم الســــابقة بالخبرات المتولدة  -

 من الدرس الجديد مما ساعد في تنمية مهارات التفكير النحوي لديهم.
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التلاميذ إلى كياية أداء المهارات تقديم التغذية الراجعة المســـــــــتمرة بعد كل نشـــــــــا ، وإرشـــــــــاد   -
 المطلوبة في كل نشا  بشكل صحيح.

، وهذا يتفق مع فلسفة لتنمية المهارات المجموعة التجريبية أدى   تلاميذ وجود دافع التعلم لدى  -
إلى تؤدي    التييعـد الحـاف  المعرفي من أهم مكونـات المعرفـة  حيـث    الألعـاب التعليميـة الإلكترونيبـة،

 تنمية مهارات التفكير النحوي. على التلاميذ التي تساعد ، الدافعيةزيادة 
( ، دراســـــة )أبو  2018)  ، النابلســـــي(2010وقد اتفقت هذ  النتائج مع دراســـــة عبد الســـــلام ) -

إلى اســـــــتقصـــــــاء أثر التدريس باســـــــتخدام الألعاب التعليمية الإلكترونية في   ( التي هدفت 2015عن ة  
ــاســــــية )الاســــــتما ، والتحد ، والقراءة، والكتابة( لدى طلبة الصــــــف  تنمية مهارات اللغة العربية الأســــ

( طالبا وطالبة من طلبة الصــــــف 60تكونت عينة الدراســــــة من ) حيث   الثاني الأســــــاســــــي في الأردن
( طالبا لكل مجموعة، تم توزيعهم عشــــــــوائيا، بحيث شــــــــكلتا مجموعتي  30الثاني الأســــــــاســــــــي بواقع )

أما   الدراسـة التجريبية والضـابطة. درسـت المجموعة التجريبية باسـتخدام الألعاب التعليمية الإلكترونية،
ــة فروقا دالة إحصــــــائيا في  ــت بالطريقة الاعتيادية. أظهرت نتائج الدراســــ المجموعة الضــــــابطة فدرســــ
ــتما ، والتحد ،   ــطات الدرجات البعدية لدى الطلبة في المجموعة التجريبية على مهارات الاســـ متوســـ

ترونية على مهارات والقراءة، مما يشـير إلى الأثر الإيجابي للتدريس باسـتخدام الألعاب التعليمية الإلك
ــائيا في متوســــــطات الدرجات البعدية   ــتما ، والتحد ، والقراءة، بينما لم تظهر فروقا دالة إحصــــ الاســــ

 . لدى الطلبة في المجموعة التجريبية على مهارة الكتابة
مــــن فــــرو  البحــــث، وتمــــت الإجابــــة عــــن ســــؤال البحــــث، والــــذي  الثــــانيوبهــــذا يــــتم قبــــول الفــــر  

فـــــي تنميـــــة  المنصـــــات الرقميـــــةســـــتراتيجية الألعـــــاب الإلكترونيـــــة باســـــتخدام إمـــــا أثـــــر يـــــنا علـــــى: 
 بعض مهارات التفكير النحوي لتلاميذ الخامس الابتدائي؟

 توصيات البحث:  ـثانيًا 
ًفيًضوءًالنتائجًالتيًتمًالتوصلًإليهاًتوصيًالباحثةًبالآتي:

 ـ التوصيات الخاصة بنتائج فرض البحث: 1

 خلاصة نتائج البحث : •
 أشارت نتائج البحث إلى مايلي:

في التطبيق البعـدي لاختبـار    -بشــــــــــــــكـل كبير   –تحســــــــــــــن أداء تلاميـذ المجموعـة التجريبيـة   -1
ــتوى ) ــائيًا عند مســ ــط   نيب(  0.05مهارات التفكير النحوي ، ويدعم ذلك وجود فرق دال إحصــ   يمتوســ

ــين القبلي والبعدي في التجريبية في اختبار مهارات   ةالمجموع تلاميذ درجات  التفكير النحوي بالقياســـــ
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اتجا  القياس البعدي ؛ مما يدل على فاعلية اســـــــــتخدام اســـــــــتراتيجية الألعاب الإلكترونية باســـــــــتخدام  
 المنصات الرقمية في تنمية بعض مهارات التفكير النحوي لتلاميذ الصف الخامس.

في التطبيق البعـدي على المجموعـة الضــــــــــــــابطـة التجريبيـة    ةتحســــــــــــــن أداء تلاميـذ المجموعـ -2
، ويدعم ذلك وجود فرق دال إحصــــــــائيًا  لصــــــــالح المجموعة التجريبيةلاختبار مهارات التفكير النحوي  

( بين متوســـــــــطي درجات تلاميذ المجموعتين الضـــــــــابطة والتجريبية في اختبار  0.05عند مســـــــــتوى )
مهـارات التفكير النحوي بـالقيـاس البعـدي لصــــــــــــــالح تلاميـذ المجموعـة التجريبيـة؛ ممـا يـدل على فـاعلية  
اسـتخدام اسـتراتيجية الألعاب الإلكترونية باسـتخدام المنصـات الرقمية في تنمية بعض مهارات التفكير  

 .لتلاميذ الصف الخامسالنحوي 
 توصيات البحث:  ـثانيًا 

ل إليها؛ فإن الباحثة توصي بما يلي :      في ضوء النتائج التي تم التوصُّ
بَةِ لِ لمَا كَانَ للبَحْثِ مِن نَتَيجَةٍ تتَعلَّق  بِتَحْديدِ مَهَارَاتِ التفكير النحوي   ــــــــــــــــــــــــ  1 تلامِيذ  اللازِمَةِ والم نَاســــــــــِ

 ، ي وصي البحث  بالإفادةِ مِنها فِي أثْناءِ تَدْريسِ القواعد النحوية .المَرْحَلَة الابتدائية
تِخْدَامِ   بالمَرْحَلَةِ الابتدائية عَلَى  العَرَبِيَّةِ  اللُّغَةِ  م عَلِ مِي ـــــــــــــــــــــــــ تَدْرِيب    2 تِرَاتِيجِي ة الألعاب  كَياِيَّةِ اســـــــــــْ اســـــــــــْ

دْريسِ   الإلكترونيــة التعليميــة فِي و ِ   تــَ ةِ   ف ر  ةٍ    اللُّغــَ هــَ ةٍ م وجَّ دْريبيــَّ د بَرَامِج تــَ ةِ مِنْ خلالِ عَقــْ  على العَرَبِيــَّ
ــديثــــة  الاتجــــاهــــات   توظيت ــة    في  الحــ التعليميــ ــدريبهم على توظيت الألعــــاب  تــ ــدف  ــدريس وبهــ التــ

 . الإلكترونية لتنمية مهارات التفكير النحوي 
الألعاب الإلكترونية    بِالمَرَحَلَةِ الابتدائية بإستراتيجية  العَرَبيَّةِ  اللُّغَةِ   تَعلِيم  عَلَى  القَائمين  وَعي زِيَادَة  ــــــــــ  3

 . والفَعَّالِ فِي التَّعلُّمِ والتَّحْصِيلِ الأكَادِيمِيِ   الم هِم ودَورها ،التعليمية
تَدْر   4 التعليمية الإلكترونية فِي  اِسْتِخْدَامِِ اسْتِرَاتِيجِي ة الألعاب  ح  كَياِيَّةَ  إرْشَادِيَّةٍ ت وضِ  اللُّغَةِ  ـ تَوفِير  أدِلَّةٍ  يسِ 

تدعيم أنشطة الكتاب المدرسي لتلاميذ الصف الخامس الابتدائي بالأنشطة  العَرَبِيَّةِ بالمَرْحَلَةِ الابتدائية و  
النحوي؛ ليعتاد   التفكير  لتنمية مهارات  التعليمية الإلكترونية  التي تعتمد على الألعاب  المتنوعة  المبتكرة 

  النحوي، التصنيت   الاستنتاج النحوي، والاستدلال  ـ   التحليل النحوي تلك والمهارة كــ) التلاميذ على ممارسة 
عاب والأنشطة الإلكترونية؛ لتدريب  النحوي(. وإعداد كتيبات تشمل مجموعة متنوعة من الأل   النحوي، التعليل 

 وتعوديهم على اكتساب مهارات التفكير النحوي. التلاميذ  
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  تَسْتَهْدِف واضِحًة أهْدَافًا  تَتَضَمَّن  النحو بالمَرْحَلَةِ الابتدائية بِحَيْث   تَدْرِيْسِ  أهْدَافِ  فِي النَّظَرِ   ـــــــ إعَادَة    5
ارَاتِ   تَنْمِيَـةَ  امِ  التفكير النحوي، مَهـَ طـَةِ   والاهْتِمـَ ةِ   للم تَعَلِ مِ   ت تِيْح التِ ي اللُّغَويَّةِ   بِالأنْشــــــــــــــِ ارَســــــــــــــَ ارَاتِ   م مـَ  مَهـَ

 . اللُّغَوي ِ  التَّفْكِيْرِ 
 المنصات التعليمية وخطواتها  باستخدامالألعاب الإلكترونية    ضوء  في  النحو  دروس  صيا ة  إعادة .6

  في تحقيق   المعلمون   منها  يستفيد  حتى  المعلم؛  دليل  كتاب   في  خاصة   البحث   في   المذكورة  الإجرائية
 النحوي للمتعلمين.  مهارات التفكير وتنمية العربي،  النحو تدريس أهداف

 تنو  وسائل تقويم مهارات التفكير النحوي لتلاميذ المرحلة الابتدائية. - .7
توظيت المنصات التعليمية في عملية التعلم عن بعد لتدريس اللغة العربية للمرحلة الابتدائية لما   .8

 لذلك النو  من التعليم من م ايا.
بشكل متوازن في موضوعات كتاب اللغة العربية للصف الخامس    تضمين مهارات التفكير النحوي  .9

 ودليل المعلم.
 البحوث المقترحة:   –ثالثًا 
ل إليها، والتوصيات السابق بيانها، ي قْتَرح إجراء البحو  والدراسات      في ضوء النتائج التي تم التوصُّ

 التالية: 
برنــامج في تــدريس النحو قــائم على الألعــاب التعليميــة الإلكترونيــة لتنميــة بعض مهــارات التفكير   -1

 الإعدادية.النحوي والاتجا  نحو  اللغة العربية لتلاميذ المرحلة 
ــتراتيجية مقترحة قائمة على الألعاب التعليمية الإلكترونية لتنمية بعض مهارات النقد  -2 ــتخدام اســ اســ

 الأدبي وتحليل بنية النا لدى تلاميذ المرحلة الثانوية.
ــتيعاب  -3 ــلامية قائم على الألعاب التعليمية الإلكترونية في اســــــــ برنامج مقترح لتدريس التربية الإســــــــ

 المفاهيم الدينية والوعي بالقضايا المعاصرة لتلاميذ المرحلة الإعدادية .
ــي مقترح قائم على الألعاب التعليمية الإلكترونية وفاعليته في تنمية بعض مهارات  -4 نموذج تدريســـــ

 الاستما  الناقد لتلاميذ الصف الثالث الإعدادي.
نموذج تــدريســــــــــــــي مقترح قــائم على الألعــاب التعليميــة الإلكترونيــة لتنميــة بعض مهــارات الكتــابــة   -5

 السردية لتلاميذ المرحلة الثانوية .
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 التربوية   المجلة  ، البنائي  التعلم إســتراتيجية   باســتخدام   ببنها  التربية   كلية   في   العربية  اللغة   شــعبة   طلاب 

      ، 2،ج   102      والعشـرون،  السـادس  المجلد   الكويت،   لجامعة  العلمي  النشـر   مجلس   عن  الصـادرة 
     .347:416 

ــ  31 تصـور مقترح لعلاج عيوب القراءة الجهرية إلكترونياً لدى تلاميذ المرحلة  . ( 2015)   خميس ،  عبد الباقي  ــــــــــــ
 . 26- 1،  24بالسويس،   مجلة كلية التربية .  الابتدائية 

ي النحو  ف   التفكير   مهارات  تيجية التعلم البنائي في تنمية  ا فاعلية استر   ( .  2016  ) هدى إمام  ،  الجواد    عبد ــــ  32
 جامعة بنها . ، كلية التربية، رسالة ماجستير العربي لدى تلاميذ المرحلة الثانوية، 

برنامج في تدريس النحو قام على المدخل القصصي باستخدام أدوات (:  2022عبد السميع، عبد السميع ) ـــ  33
( لتنمية بع مهارات التفكير النحوي والكتابة الحجاجية والقيم الخلقية لتلاميذ الصــــف الأول 2الويب ) 

 كلية التربية جامعة المنيا.   رسالة دكتوراه الثانوي، 
التفكير النحوي  رات  اسـتخدام طريقة الاسـتقصـاء في تنمية بعض مها   (. 2019  ) حجاج أحمد  ،    الله   عبد ــــــــــــــ  34

،  ي التربية وعلم النفس ف   عربية  راســات ، د شـــعبة اللغة العربية بكلية التربية رابعة لدى تلاميذ الفرقة ال 
 . 104- 61  ، ديسمبر،      116كلية التربية، جامعة مدينة السادات، العدد  

ــ عبد الهادي، محمد محمد ) 35   2.0(. فاعلية بي ة إلكترونية تشــاركية قائمة على بعض أدوات ويب  2015ـــــــــــــ
ونظـام إدارة المحتوى بلا  بورد في تنميـة المهـارات التقنيـة ومعـالجـة المعلومـات لـدى طلاب الـدبلوم  

 . 638- 578، ديسمبر،     2، ج 166، جامعة الأزهر،   ، مجلة كلية التربية التربوي 
 . بغداد: مؤسسة دار الصادق الثقامية. معاصرة التعلم الإلکتروني رؤية  (.  2017العجرش، حيدر ) ـ  36
ــ عســـيري ، منال علي ) 37 الرقمية لدى    المنصـــات التعليمية الإلكترونية ودورها في تنمية الكفايات (.  2022ــــــــــــــ

   437- 464  ،  22المجلد/العدد   المجلة العربية للتربية النوعية المعلم: منصة مدرستي نموذجا  
ــ عسيري ، منال علي ) 38 (. فاعلية استخدام المنصات الرقمية التعليمية في تنمية الفهم القرائي باللغة 2022ــــــــــ

ــف الأول الثانوي بمدينة جدة ،  المجلة العربية للتربية ( ، يوليو ،  23) 6الانجلي ية لدى طالبات الصـ
 . 498- 471، المؤسسة العربية للتربية والعلوم و الآداب ، مصر،    النوعية 

ــ عصــر ، رضــا مســعد الســعيد ) 39 ( : حجم الأثر: أســاليب إحصــائية لقياس الأهمية العلمية كنتائج  2003ـــــــــــــ
لمناهج    المؤتمر العلمي الخامس عشر البحو  التربوية، الجمعية المصرية للمناهج وطرق التدريس 

 . 674ـ    645(، يوليو،      2التعليم والإعداد للحياة المعاصرة( المجلد ) 
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ــ  40 (: تقويم تمكن تلاميذ المرحلة الثانوية من الإعرابين: المقدر والمحلي  1992عصر، حسني عبد الباري ) ــــــــــ
ــمجلة كلية التربية في الجملة العربية،  - 175يناير،      ، جامعة طنطا، العدد الخامس عشـر، ــــــــــــ

191 . 
(:  2023د ) کريمة محمود محم   ، ؛ احمد خالد محمد محمد  ، ؛ فرجون محمد    رضــــــــوي عايفي عايفي ،  ـــــــــــــــــــــ  41

 ، المجلد  مجلة الجمعية المصـــرية للكمبيوتر التعليمي ، الأســــس النظرية لمحف ات الألعاب التعليمية 
 1164-1147،    –   ،يونيو   21   العدد   11

ــ علام 42   دار   عمان،  التدريســـية،   العملية   في  التربوي  والتقويم  القياس :  ( 2002  (  محمود  الدين   صــــلاح ،  ـــــــــــــــ
 . الأردن   ، والتوزيع  للنشر   الميسرة 

.أثر التفاعل بين أسلوب التدريب القائم على الواقع المع ز وبين السعة العقلية   :   ( 2019) فرحات، أحمد. ــــــــــ 43
، كلية  دكتوراه رسـالة في اكتسـاب مهارات اسـتخدام المسـتحدثات التكنولوجيه لطلاب الدراسـات العليا، 

 .التربية، جامعة حلوان 
 لونجمان.   ، القاهرة، الشركة المصرية العالمية للنشر،  التحليل النحوي :  ( 2002) فخر الدين ،  اباوة  ـ  44
ــ محمد ،علي 45   لتنمية   العربية  اللغة   في  " السـداسـية  اسـتخدام اسـتراتيجية الأبعاد  فاعلية   (: 2020)  عبدالمنعم  ــــــــــــ

  جـامعـة   ، التربيـة   كليـة  المجلـة التربويـة،   الإعـداديـة،   المرحلـة   تلاميـذ   لـدى  النحوي   مهـارات الاســـــــــــــتـدلال 
 971  -   885          ،   76  مج   سوهاج، 

 العبء المعرفي   نظرية   على   قائمة   النحو   لتدريس   مقترحة  تيجية را إست   :   ( 2021)   محمد   ــــــــــــ محمود ، سامية 46
  تلاميــذ   لــدى راب  الإ    قلق   وخفض   النحوي   التفكير ارات  مــه   لتنميــة   المع ز   الواقع   تقنيــة   بــاســـــــــــــتخــدام 

     الفيوم،   جـامعـة  التربيـة،   كليـة  ، والنفســــــــيـة   التربويـة  للعلوم  الفيوم  جـامعـة   مجلـة   الإعـداديـة،   المرحلـة 
 . 9  –   864          يوليو،   ،   9  ،ج   15

معايير توظيت الألعاب الإلکترونية فی تنمية بعض القيم لدى أطفال المرحلة    : (  2018) عادل  ،  المغذوی ــ  47
 التربية كلية  ، مجلة    ن والمعلمات فی ضـــــــــــوء بعض المتغيرات ي ة من وجهة نظر المعلم ي الابتدالأ 

 .   2، ج 177العدد   ، 37المجلد  جامعة الأزهر ، 
، المجلة المصرية للدراسات  (: حجم التأثير )الوجه المكمل للدلالة(، القاهرة 1997ــــــــــــ منصور، رشدي فام ) 48

 .   75ـ    57(، يونيه،      7، ج ) 6،   النفسية 
ــ المنصـوري، ميثاء قران سـعيد صـياح ) 49 (. أثر اسـتخدام المنصـات التعليمية على اكتسـاب المهارات النحوية بماد   2022ــــــــــــ

، العدد  6المجلد    ، المجلة العربية للعلوم التربوية والنفســـــية    - اللغة العربية لدي طالبات الصـــــــف الثاني عشـــــــر  
 ،.   226-205، الصفحة  29

https://0811vrwph-1106-y-https-repository-ekb-eg.mplbci.ekb.eg/handle/ekb/54472
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  و   ،   بعد   عن   إلكتروني  بمقرر  2 الويب   أدوات   على  القائم   التشاركي  للتعلم راتيجيتان  است (  2012)   ربحي   حسن ،   ــــــــــ مهدي 50
كلية    - جامعة عين شــمس    مجلة البحث العلمي في التربية ،    تطبيقه   و  المعرفة  توليد   مهارات   تنمية   في   فاعليتهما 

 .    807  - 789،   2،ج 13، العدد البنات للآداب والعلوم والتربية 
  التوسعية   يجلو  ار  على نظرية   قائم  العربي  النحو  تدريس   في   مقترح   برنامج   فاعلية :  ( 2015عبد الهادي )  خميس ،  هديه ـــــــــ  51

  ماجســـــتير،  رســـــالة   التربية،  بكلية   للطلاب المعلمين  المادة   نحو   والاتجا   النحوي   التفكير   ت را مها   بعض   تنمية   في 
 .المنيا  جامعة   ، التربية   كلية 

ــ  52 تحليل النصـو  الأدبية    مهارات   وحدة مقترحة قائمة على مدخل نحو النا لتنمية   : ( 2022)  صـفوت توفي ،  هنداوي ــــــــــــ
الجمعية المصـــــرية للمناهج  لدى تلاميذ الصـــــــف الأول الثانوي،  راب  والنحو الوظيفي وأثرها في خفض قلق الإع 

 . 194- 141،      253، عدد ، كلية التربية، جامعة عين شمس وطرق التدريس 
ـــي   ـــ  53 ـــا   ،   والـــ ـــوزي ريـــ استخدام برامج ومواقع الألعاب التعليمية الإلکترونية لتنمية مهارات التعلم الذاتي   : ( 2016) محمد فـــ

العـــدد    ، 27المجلـــد    ، بنهـــا   مجلــة كليــة التربيــة  ، والتحصـــــــــــــيـــل في مـــادة العلوم لـــدى طلاب المرحلـــة الإعـــداديـــة 
106(1110-2411) 

ا ـ 
ً
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